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1. INTRODUCCION!

Cuando a finales del siglo xx lo digital empez6 a impregnar la metodologia
de las investigaciones en el ambito de las humanidades, concretamente en la
década de los 90 (CoHeN et al., 2006), los historiadores no quedaron a la rezaga
y, poco a poco, lo analégico se fue quedando a la cola en la forma de historiar.
Nos encontrabamos en plena expansiéon del World Wide Web, dando lugar a una
revolucién de la comunicacion, lo que llevé también a un cambio en la manera de
hacer historia (SEreLDT et al., 2009: 1). En esta introduccién, no nos centraremos
en explicar el origen de la Historia digital y su definicién, ni cudnto ésta comparte
y se confunde con la disciplina de las Humanidades digitales, ya que no es objeto
del dossier que aqui se presenta. Sin embargo, diremos, para aquellas personas
ajenas a la disciplina, que se trata de una nueva perspectiva para documentar,
analizar y representar el pasado, y el presente en su continuum histérico, a través

1 La publicacion de este dossier monografico se enmarca dentro de los siguientes proyectos de
investigacion ejecutados en la Universidad de Granada: Co-Historia: Andlisis de la Participacion Piiblica
en la investigacion historica desde el ambito de la ciencia ciudadana, cofinanciado por el Programa Operativo
FEDER 2014-2020 y por la Consejerfa de Economia y Conocimiento de la Junta de Andalucia,
E-HUM-507-UGR18; Crowdsourcing en Historia. Nuevos retos metodoldgicos participativos e inclusivos
en la investigacion historica en Esparia, financiado por el Ministerio de Ciencia e Innovacion, PID2020-
117619RB-100.

*Autora de correspondencia / Corresponding author.

Copyright: © 2022 ULPGC. Este es un articulo de acceso abierto distribuido bajo los términos
de la licencia Creative Commons Atribuciéon-NoComercial-SinDerivar (by-nc-nd) Spain 3.0.
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de las tecnologias de informacién y de la comunicaciéon (CoHEN et al., 2008: 454).
Como dijo el historiador Daniel Cohen, hacer bien Historia digital implica ser
consciente de las ventajas y desventajas de la tecnologia y de coémo maximizar
las primeras y minimizar las segundas; los nuevos medios de comunicacion y las
nuevas tecnologias han obligado a los historiadores a replantearse su forma de
investigar, escribir, presentar y ensefar el pasado (CoHEN et al., 2008) y el presente
histérico.

Dentro de esta revolucién digital, la web 2.0 ha jugado y sigue jugando,
en paralelo con la progresiva consolidacién de la web 3.0, un papel importante
en la manera de historiar; por ejemplo, acttia como facilitador de acceso a la
informacién y como un archivo infinito de contenido hipertextualizado en donde,
por otro lado, gran parte del mismo no se conservard (MeLo, 2011). También
se trata de una importante herramienta de interaccién entre el historiador y la
sociedad, a partir de un argumento histérico especifico: lo que se conoce como
user generated content, tratdindose de un enfoque metodolégico que fomenta
un mayor compromiso publico con la investigaciéon histérica que se aborda
(BocaNEGRA, 2020 y 2015; BOCANEGRA et al., 2017). Ademas, el enfoque de la web
2.0 ha favorecido la practica del desarrollo software colaborativo en cédigo
abierto, que ha generado recursos que siguen siendo muy populares para llevar
a cabo una investigacién en historia como, por ejemplo: Sistemas de Gestién
de Contenido del calibre de Drupal u Omeka, herramientas de analisis textual
como Voyant Tools o los gestores bibliograficos como Zotero, entre otros. Tal
y como indican Stefania Gallini y Serge Noiret, promover un buen uso de esta
colaboracién social y de la utilizaciéon de programas de cédigo abierto se ha
convertido en una necesidad para el historiador que crea proyectos digitales o
participa en proyectos de historia en linea (GALLINI et al., 2011: 25). Dentro de esta
dindmica aperturista que ofrece la web, no debemos olvidar la importancia del
acceso abierto a los resultados de investigaciones, asi como a los datos en bruto
y a las fuentes primarias (datos abiertos); los repositorios académicos empiezan
a alojar, cada vez mas, también resultados de investigaciones y datos desde el
ambito de la Historia digital, aunque la practica ain no esté consolidada. Asi
pues, los historiadores que hacen amplio uso de una metodologia digital suelen
tener una actitud més abierta hacfa la puesta en comun de la informacion, ya sea
en entornos académicos que para el pablico en general; los productos digitales de
la investigacion (bases de datos web, mapas interactivos, archivos de imagenes,
etc.), y los andlisis preliminares, pueden y suelen ponerse a disposiciéon en linea en
mayor medida que en el caso de los historiadores analégicos; se comparten con el
publico sin necesidad de presentar argumentos académicos y sin las limitaciones
de la publicaciéon académica (ROBERTSON et al., 2021: 1006-8).

La Historia digital comparte mucho del marco metodolégico propio de las
Humanidades digitales; tal y como indica Toni Weller, no todos los historiadores
que utilizan ordenadores y recursos digitales tales como el uso del e-mail, bases
de datos, documentacién digitalizada, etc., son historiadores digitales (WELLER,
2013: 2-3); estos realizan lo que Serge Noiret califica como una «historia por
medios digitales» (NoIrer, 2015: 29-30). Cuando se lleva a cabo una investigacion
a través de un uso avanzado de la tecnologia, con un andlisis que nace y se
desarrolla en el ambito digital, es cuando nos encontramos investigando en el
ambito multidisciplinar de la Historia digital. Una forma de historiar en plena
ebullicién en donde los objetivos de la investigacion requieren una variedad

10 Vegueta, 22 (1), 2022, 9-16. eISSN: 2341-1112
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de enfoques que deben ser transparentes y reproducibles (Lissic, 2021: 33).
Y es por ello que la Historia digital es un campo que escapa a una definicién
facil debido a la incorporacién de una variedad, cada vez mayor, de métodos,
disciplinas y esfuerzos (Prer, 2021: 1). Tal y como indica Giliard da Silva, esta
metodologia demanda una continua experimentacion, siendo fundamental el
conocimiento procedente de otras dreas disciplinares, para adaptar los métodos y
las técnicas de andlisis a los objetivos de cada investigacion histérica, asi como a
las especificidades de su corpus documental (SiLva, 2021: 13). Parémonos en este
punto: los documentos. Si bien en un inicio la Historia digital estaba fuertemente
ligada a la digitalizacion de textos, el transcurrir de los afios ha demostrado que la
digitalizacion textual comparte protagonismo con los datos nacidos digitales. De
esta manera, a medida que el &mbito digital se consolida fuertemente, cada vez
mas historiadores contemporédneos estan estudiando fenémenos histéricos que
se materializaron en medios digitales, o tienen un componente digital, de modo
que las fuentes nacidas en formato digital forman ya una parte importante de su
corpus de fuentes utilizadas (LAssiG, 2021: 33). Para analizar estas fuentes digitales
existen herramientas y procesos desde las Humanidades digitales, tales como la
extraccion de textos (text mining), la extraccion de opiniones (opinion mining) y el
analisis de sentimientos (sentiment analysis) que, si bien resultan relativamente
poco atractivas para los historiadores tradicionales (LAssiG, 2021: 9), debido a la
dificultad de utilizacion de ciertos software y enfoques empleados, no lo son para
los historiadores digitales quienes ven en estas estrategias una potencialidad
enorme en sus investigaciones.

Hacfamos referencia al uso avanzado de la tecnologia como una caracteristica
principal de la Historia digital; tomando por ejemplo la estrategia del distance
reading, como bien indica Frédéric Clavert, elegir un software determinado
significa elegir un algoritmo y un marco de andlisis especifico (CLavErT, 2021:
190). De esta manera, si un historiador decide, por ejemplo, utilizar el software
Gephi,? éste debe elegirse tnicamente si pretende implementar las herramientas
o métodos proporcionados por la sociologia de las redes (CLavert, 2021: 190). Con
este ejemplo, queda claro entonces que cuando nos referimos al uso avanzado de la
tecnologia no nos referimos tinicamente a saber utilizar un software determinado,
con unos parametros metodoldgicos especificos; sino, ademas, en saber elegir qué
software es el adecuado para el tipo de fuentes que se va a emplear, con el fin de
interrogar adecuadamente el conjunto de datos digitales.

Concluimos esta breve seccion resaltando el interés académico que la
Historia digital ha despertado recientemente, con un punto de inflexién a partir
del 2010, no tnicamente en el &mbito anglosajon, sino también de habla hispana,
en donde toma fuerza el debate acerca de la nueva manera de hacer historia,
centrado en las definiciones epistemoldgicas y en el andlisis de las implicaciones
del giro digital.’ En el ambito cientifico espafiol se publicaron en 2011 y 2018, dos
dossieres de tematica afin: Historia digital (GaLLINI ef al., 2011) e Historia digital:
una puesta para el s. xxi (Pons et al., 2018), respectivamente; ricos en aportaciones

2 Se trata de una aplicacion que permite calcular y visualizar redes y realizar anélisis de redes sociales.
3 Datos extraidos a través de Google Ngram para las palabras claves «Digital History» e «Historia
Digital» en los corpus de libros digitalizados en inglés y espafiol a fecha de 2019; datos corroborados
por la aplicacion de visualizacién de datos de investigacién (publicaciones cientificas): Dimensions,
que sitda el afio 2013 como el punto de partida de las publicaciones en esta disciplina. Datos
consultados a fecha 21 de enero de 2021.
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centradas, especialmente, en cuestiones tedricas y metodolégicas relacionadas
con las fuentes digitales de archivo y las redes sociales, enfoques heuristicos y
cuestiones orientadas en la memoria histdrica digital, entre otros. En una ideal
linea de continuidad con estos dos volimenes, el presente dossier pone el foco
en las nuevas estrategias para ampliar el conocimiento: metodologias y técnicas
procedentes desde otros ambitos disciplinares y asumidas por la historiografia
mas reciente a través de la implementacién en proyectos de investigacién, puesto
que es a través de la ejecucion de los proyectos como se desarrolla buena parte de
la ciencia hoy en dia.

2. EL DOSSIER

El dossier Historia Digital: proyectos, métodos y perspectivas presenta un total
de nueve contribuciones, cuyos autores, catorce en su conjunto y con trayectorias
muy diferentes, son especialistas en areas y épocas muy distintas y proceden
de universidades y grupos de investigacion que desarrollan sus actividades en
lugares muy dispares de la geografia espafiola. Los articulos acogidos en este
volumen abarcan un amplio abanico cronolégico y tematico, y permiten que
en este volumen convivan, a través del hilo conductor de la Historia digital,
disciplinas como la Historia contemporanea, la Historia moderna y la Historia
publica, la Arqueologia, la Historia del arte y del patrimonio, la Musicologia y
la Historia oral; asi como técnicas digitales de investigacion y transferencia, tales
como el modelado de la informacién, los sistemas de informacién geografica,
la web semadntica, la fotogrametria tridimensional y la macrofotografia digital,
entre otras. Eso genera, para el lector, un didlogo enriquecedor, que aporta un
mayor conocimiento sobre novedades metodologicas y nuevas perspectivas de
investigacion.

El dossier se abre con una contribucién de Anaclet Pons, catedratico de
Historia contemporanea de la Universidad de Valencia, que pretende marcar
un punto de inflexién en la evolucién de la Historia digital como disciplina de
investigacién con su propia identidad. Ademds, acompana al lector mas ajeno
a este campo disciplinar a introducirse a la lectura del volumen, ofreciendo un
recorrido histérico a partir del marco mas amplio de las Humanidades digitales.
En concreto, la contribucién de Pons ahonda en la importancia de la datificaciéon
de los textos y en el desarrollo de nuevas herramientas para manipularlos
y analizarlos, subrayando cémo el aumento considerable en la cantidad de
fuentes y datos analizables y relacionables favorece los enfoques cuantitativos
y determina una nueva relacién con el objeto de estudio. A titulo de ejemplo,
el texto describe un caso concreto y paradigmaético, el del fondo documental de
la Société Typographique de Neuchdatel (1769-1794), y el debate que se genero entre
el historiador Robert Darnton, que estudié a lo largo de toda su vida y con un
enfoque prevalentemente tradicional las 50.000 cartas del fondo, y el equipo
multidisciplinar liderado por el profesor Simon Burrows, que se ocupé de su
andlisis tras su digitalizacién y estructuracion en una base de datos espacial.

Siempre a nivel de marco tedrico, el articulo de Nicolds Quiroga, investigador
de Historia en la Universidad Nacional de Mar del Plata, nos introduce en la
problematica, para el analisis histérico, de la interpretaciéon de colecciones
digitales sin curaduria, semiestructuradas y parciales. Para atacar estos temas, el
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autor utiliza dos casos concretos, suficientemente heterogéneos: los logs de chats
del Bulletin Board System (BBS) y la amplisima colecciéon de datos procedente de
Geocities.com (mas de 15 millones de paginas en HTML); es decir, dos tipologias
de fuentes nacidas digitales, pero a la vez suficientemente antiguas en el contexto
de la red internet, como para mirarlas con suficiente perspectiva. Después de
una reflexion inicial sobre los objetos digitales y su modelo de preservacion e
interpretacion, el autor se centra en algunas problemaéticas concretas a partir de los
casos de estudio seleccionados. Por ejemplo, a través de los logs de chats del BBS,
Quiroga analiza la sociabilidad en los primeros afios de la comunicacién mediada
por computadoras y cémo las comunidades teméticas que se relacionaban a
través de los BBS, asi como sus comunicaciones, se vieron afectadas por el uso de
esa tecnologia.

A continuacién, encontramos un ntucleo de contribuciones més de corte
técnico-metodolégico, focalizadas en el disefio y desarrollo de recursos
informaticos de apoyo a la investigacién y a la transferencia del conocimiento.

El articulo de Rafael Zurita Aldeguer, catedrético de Historia contemporanea
en la Universidad de Alicante, nos traslada a la época de la Guerra de
Independencia espafiola y a un territorio disciplinar fronterizo, entre la Historia
Digital y la Historia Publica. La experiencia descrita en su contribucién toma
forma a partir de dos proyectos ejecutados entre 2017 y 2021, en los que, junto
con la investigacion histérica, tuvieron un peso relevante la divulgacién y la
transferencia de conocimiento. Siguiendo el hilo principal que une todas las
contribuciones del presente dossier, el articulo de Zurita también resalta el aspecto
metodolégico de la investigacion y pone el acento sobre temas centrales como la
autorfa distribuida y la implicacién, a diferentes niveles, de nuevas audiencias.
Después de una breve introduccién a los principales actores de lo que ha sido
el recorrido que la disciplina ha realizado en las tltimas dos décadas, el texto
se adentra en la descripcién de dos espacios digitales multipropésito, que unen
transferencia de conocimiento, didactica, co-creacién y divulgacién de contenidos
histéricos. Basados en la tecnologia de la web semantica, ponen de manifiesto
al lector las potencialidades en términos de generacién de recursos web que un
proyecto de historia digital puede proporcionar a sus diferentes ptblicos.

Raul Magalléon Rosa, investigador del Departamento de Periodismo y
Comunicacion Audiovisual de la Universidad Carlos III de Madrid, nos lleva con
su texto al campo cronolégico de la Historia actual, y en particular al periodo
de la transicién espafiola, objeto del estudio del proyecto Hismedi, del cual el
autor analiza el planteamiento e implementacion. En este contexto, se analizan los
retos y el nuevo rol del historiador en la transmisién de la historia a la sociedad
y la competencia que, en este campo, le vienen en cierto modo haciendo nuevos
actores sociales que se mueven en el entorno digital. El proyecto Hismedi pone
el foco sobre la clasificacion y organizacién tematica de las abundantes fuentes
documentales, en particular audiovisuales y medidticas, relativas al periodo
histérico, aunque muy reciente, de la transicién. A nivel de resultados, el autor
ofrece una primera aproximacioén a la catalogacién del material recopilado, en
cuanto a clasificacion por palabras clave, tipologia de fuente, colecciones, etc. Casi
uno de cada tres delos mas de 600 recursos clasificados son videos, principalmente
alojados en la plataforma YouTube, ligados al fenémeno de los relatos personales
o colectivos, que se presentan de forma paralela al relato oficial de la época. Otra
coleccién relevante, con mas de un cuarto de los registros y también en formato
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audiovisual, son los reportajes en medios de comunicacién oficiales, ya sea a nivel
nacional que en medios regionales y autonémicos.

Con el estudio de Ascension Mazuela Anguita, profesora titular del
Departamento de Historia y Ciencias de la Mtsica de la Universidad de Granada,
pasamos desde la Historia contemporanea al terreno de encuentro entre la
Musicologia y la Historia oral. También su trabajo procede de un proyecto
de investigacién, centrado en analizar la coleccién de grabaciones de mtsica
folclérica que Alan Lomax (1915-2002), pionero en la grabacion de historias orales
de musicos americanos, recopilé en Espafia a mediados del siglo xx. En linea con
una de las prerrogativas de las Humanidades digitales (Toscano, 2021), el estudio
de la documentacion histérica es acompafiado por la creaciéon de dos herramientas
informaticas: un sistema de informacién web y un mapa interactivo. El fondo
que almacena la documentacién del viaje de Lomax por Espafia, conservado
en el American Folklife Center de la Library of Congress, es muy rico, entre cintas
magnéticas de musica grabada, fotografias, cuadernos de campo, mapas, etc.
El estudio de Mazuela representa la contraparte metodoldgica, en términos de
aspectos tecnoldgicos y digitales empleados, de una monografia recientemente
publicada por la misma autora, en la que se ofrece un andlisis de las grabaciones
y de la documentacién relacionada con el viaje. En particular, la autora evidencia
como la estructuraciéon de la informacién y su informatizacién a través el uso
de una bases de datos relacional (personas, piezas, lugares, etc.), unida a un
meticuloso analisis de la totalidad de la informacién conservada en el fondo tras
su completa transcripcién y digitalizacién, ha permitido establecer relaciones
con otro material de la época procedente de proyectos anteriores, reconstruir en
detalle el itinerario de Lomax en Espafa, ademas de facilitar la consulta publica
del catalogo y del mapa.

Angela Rosa Henestrosa, Julio M. Roman Punzén, Manuel Moreno Alcaide
y Pablo Ruiz Montes, investigadores de las universidades de Granada y
Malaga, en el area de la Arqueologia, ahondan, desde una perspectiva critica,
en la tematica de las técnicas fotogramétricas para la representacion grafica
en intervenciones arqueolédgicas. A través de un caso de estudio aplicado a la
villa romana del Salar (GR), los autores ilustran un protocolo de actuaciéon que
puede resultar de aplicacion en otros yacimientos arqueolégicos, asi como servir
de comparacién critica. Ademads, ofrecen una reflexiéon sobre el potencial de la
fotogrametria y de la reconstruccién tridimensional en términos de difusion e
investigacion. Aprovechando de un contexto de gran interés, la conocida como
«estancia abovedada» de la villa romana del Salar (GR), describen el detalle del
procedimiento utilizado para documentar los restos a lo largo de varias camparias
de excavacién, asi como las probleméticas encontradas a nivel técnico y las
estrategias desarrolladas para obviarlas.

Concluyen el dossier dos articulos que, desde perspectivas y casos de estudio
muy dispares, se centran en las consecuencias de la digitalizaciéon de las fuentes
histéricas para el trabajo del historiador. Diego Checa Hidalgo, José Carvajal
Martinez y Belén Habboob Martos, investigadores en Historia contemporanea de
la Universidad de Granada, abordan el tema de la preservacién de la memoria
histérica y, en particular, la contribucion de la perspectiva digital para la
construccién de narrativas alternativas sobre la interpretacion de los hechos del
pasado, aplicada al caso de la cuestién Palestina. El ndcleo de la contribucion es
el andlisis, en clave educativa y de transferencia, de tres proyectos de estudio
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relacionados conla historia de la Nakba, el dia en el que los palestinos conmemoran
el inicio del éxodo, basados en plataformas digitales con datos en abierto. Los
autores ponen de manifiesto como la digitalizacién masiva de fuentes histéricas
(sean testimonios orales, cartografia historica, informacién gréfica o audiovisual)
permita el acceso a sujetos subalternos, favorezca la recuperacién de la memoria
histérica y habilite procesos de transferencia del conocimiento hacia la sociedad,
en contra de otros procesos historiograficos inversos, como el denominado
memoricidio. A esto se afade la evidencia de como las Humanidades digitales
constituyen también una via para cuestionar «los modelos tradicionales de
construccién del conocimiento hegemonico, pues facilitan a grupos subalternos
el acceso a herramientas y metodologias que permiten desafiar las narrativas
oficiales».

Las autoras Begofia Pérez-Salvatierra Saavedra y Elisa Maria Diaz Gonzélez,
procedentes de la facultad de Bellas Artes de la Universidad de La Laguna,
se ocupan de analizar la técnica pictorica utilizada por el naturalista canario
Domingo Bello y Espinosa para realizar las ilustraciones cientificas de su Album
Pintoresco de Canarias (1879). En este caso, la perspectiva digital es aportada
a través de la fotografia. En particular, el interés de esta contribucién ahonda
en la descripcién de algunas de las potencialidades en el uso de la fotografia
cientifica para la documentacién de las caracteristicas de una obra y el analisis de
su estado de conservacion, aplicando un amplio espectro de técnicas accesibles,
no invasivas y relativamente econémicas (macrofotografia, luz transmitida, luz
ultravioleta, etc.). Al margen del interés metodolégico, los resultados preliminares
mas relevantes son la identificacién de una serie de rasgos especificos en la técnica
pictérica utilizada por el estudioso canario en las laminas que ilustran el cuaderno,
asi como en el uso de determinados pigmentos y lacas.

En conclusién, queremos agradecer a todos los autores el haber participado
en el presente dossier ya que, sin duda, sus interesantes contribuciones, ademas
de aportar conocimientos en sus respectivas areas tematicas, contribuyen a arrojar
nueva luz sobre la manera de investigar desde la disciplina de la Historia digital.
Asimismo, agradecemos la confianza depositada en nosotros por la direcciéon de
la revista Vegueta en la coordinacién del dossier y en aceptar, y apostar, por la
tematica propuesta. No nos olvidamos de los evaluadores que con sus criticas,
sugerencias y recomendaciones han contribuido a fortalecer la calidad final de la
produccién cientifica que aqui se presenta. Esperamos que el contenido expuesto
sea de agrado e interés a cualquier lector.
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Resumen

;Qué es la historia digital? ;Cuales son sus caracteristicas? Este texto pretende aclarar en qué consiste
este campo académico, presentando algunos de sus rasgos esenciales y planteando algunas dudas.
Para ello, ofrece un recorrido en dos partes. Por un lado, describe someramente la genealogia de la
«transdisciplina» denominada «humanidades digitales». Por otro, detalla el significado de la «historia
digital», centrdndose en un ejemplo -en torno a la obra del prestigioso historiador Robert Darnton-
que permite aclarar los resultados y los debates que ha generado. El texto concluye afirmando que en
un mundo caracterizado por la desmaterializacion del texto y por la abundancia de documentos, no se
pueden entender nuestras sociedades ni los procesos en los que estdn envueltas sin prestar atencion a
los procesos digitales que rigen nuestras vidas y nuestro trabajo.

Palabras clave: Historiografia, Historia digital, Humanidades digitales, Robert Darnton.

Abstract

What is digital history and what are its characteristics? This article aims to clarify what constitutes this
academic field, presenting some of its essential features and raising some doubts. To do so, the article

offers a two-part overview. On the one hand, it briefly describes the genealogy of the «transdiscipline»
known as the «digital humanities». On the other, it details the meaning of «digital history», focusing
on the work of the prestigious historian Robert Darnton, thus illuminating the results and debates the

1 Este texto se enmarca en el proyecto de investigacion HISMEDI: Historia, Memoria y Sociedad Digital.
Nuevas formas de transmision del pasado. La transicion politica a la democracia. RT12018-093599-B-100
MCIU/AE/FEDER-UE. Agradezco ademas las sugerencias de los evaluadores del articulo. En otro
orden de cosas, todas las traducciones son del autor.

Copyright: © 2022 ULPGC. Este es un articulo de acceso abierto distribuido bajo los términos
de la licencia Creative Commons Atribuciéon-NoComercial-SinDerivar (by-nc-nd) Spain 3.0.
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field has generated. The article concludes that in a world characterised by the dematerialisation of
text and the abundance of documents, it is impossible to understand our societies nor the processes
in which they are involved without paying attention to the digital processes that govern our lives and
our work.

Keywords: Historiography, Digital History, Digital Humanities, Robert Darnton.

Los hombres (y las mujeres) estan, en efecto, llamados al dominio de las cosas. De
las cosas precisamente. De las personas y de los acontecimientos de la vida somos
y seremos siempre participes y alumnos, nunca maestros. Establecer esa distincion
—entre las cosas y las personas, entre el dominio y el aprendizaje- es lo que significa
ser —como lo fue Swinburne- un humanista. Hoy tenemos que intentar dominar
algunas cosas nuevas. Tenemos que aprender a hacerlas y a utilizarlas. Perseguir
ese objetivo nos compromete a una exigente, y por tanto humilde, aventura del
conocimiento. Lo haremos convirtiéndonos de nuevo en estudiantes, un papel que,
como educadores y humanistas, creo que se nos da especialmente bien (McGann,
2013, 62-63).

Estas palabras preliminares las escribi6 el humanista -fil6logo, historiador de
la literatura, estudioso de la textualidad- Jerome ]J. McGann hace algo més de una
década, con humildad, cansado de que la mayoria de sus colegas desatendieran
las tecnologias digitales y, mas atin, preocupado por la general inconsciencia
sobre el impacto que éstas estaba ejerciendo en el mundo de las humanidades.
Dado, decia, que la totalidad de nuestra herencia estd mutando a las nuevas
formas electrénicas, desmaterializadas, necesitamos comprender urgentemente
lo que esto significa, asi como los problemas que conlleva. No hacerlo es caer
en el analfabetismo digital y tal cosa nos marginaria como ciudadanos y como
académicos. De lo que no le cabia ninguna duda, y asi sigue siendo, es de que los
costes iniciales serfan elevados y la curva de aprendizaje sumamente empinada,
pero eso no lo hacfa menos inevitable:

(Recuerdan la distincién marxiana entre la base y la superestructura? Recuérdenla.
Nuestros conflictos ideolégicos de hoy estdan profundamente arraigados:
comercialmente, econdmicamente, institucionalmente. Porque esta es la cuestion,
tenemos cosas dtiles y practicas que podemos y debemos hacer. Pero antes de que
esas cosas sean posibles, tendremos que poner fin a la cantinela que impregna gran
parte de nuestro discurso (McGANN, 2013: 53-54).

Jerome J. McGann abogaba, pues, por una «praxis de la teoria» que dejara de
lado una determinada cantinela, la que se corresponde con esa actitud angelical (e
ineficaz) de rechazo a cierta tecnologia que tanto abundaba en las humanidades,
pero al tiempo era comprensivo con el problema, consciente de las dificultades
y las dudas. Por mi parte, afiadiré que tales incertidumbres y perplejidades son
importantes y explican el contexto en el que nos movemos.

Ante todo, ese «angelismo» es a veces una especie de defensa ante la sombria
y deprimida situacién del campo humanistico, que parece estar nuevamente
ante la tesitura de renovarse o morir. Desde tal perspectiva, es comprensible
que se diga que la salvacién no estd en abrazar la ciencia basica y la tecnologia,
fundiéndose con ellas, sino en mantenerse firmes. Porque la cuestién -suele
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afirmarse- no es oponer algo anticuado e inatil frente a lo nuevo y practico,
pues esa antinomia simplista no nos dejaria ver que la etiqueta digital arrastra
con ella un determinado modelo epistemolégico y unas formas concretas de
representar el mundo (presente y pasado). A su vez, eso implica nuevos modelos
de organizar la investigacion, con objetivos distintos en muchos casos, alejados de
los tradicionalmente nuestros (MOUNIER, 2018).

Por otra parte, hemos de reconocer que las nuevas tecnologias lo desordenan
todo, planteando nuevos retos, lo cual dificulta admitirlas de buen grado. Eelco
Runia suele decir, en tono provocador, que «los historiadores no piensan», pero
no porque carezcan de habilidades mentales ni porque las que tienen no sean
validas, sino porque la disciplina prima clasificar las cosas y, visto asi, se podria
decir que «de alguna manera han perdido la capacidad de tolerar el desorden.
Y «pensar», contintio, es volver las cosas del revés, no dejarlas como estan,
desmontarlas o, en definitiva, hacerse intencionadamente un lio» (Runia, 2014,
xt-x11). En efecto, el lio y el desorden son monumentales, porque la historia o las
humanidades digitales no son en puridad un campo especifico, o al menos no lo
son en la medida que, como veremos, lo que representan afecta a todos y cada
uno de los campos y subcampos en que podamos clasificar una y otras. Lo digital,
por decirlo asi, es un enfoque (o tiene un impacto) transversal. Utilizando una
metafora paisajista, asi lo describe Jo Guldi:

Las practicas y los métodos de la historia digital estan transformando parcelas aqui
%1 alla en todo el paisaje: aqui una red neuronal, alli un modelo tematico, en otro
ugar un mapa o una red social, abarcando toda la gama de Iperiodos, geografias,
orientaciones e instituciones, de manera que ningtan campo de la erudicion historica,
por remoto que sea, estd hoy demasiado lejos de algtin parterre donde algtn
estudioso haya aplicado a sus labores una practica asistida por ordenador (GuLpi,
2020, 328).

Por tanto, nos viene a decir esta historiadora, recorrer la historia digital, con
sus vericuetos, es transitar todo el rico paisaje de espacios que constituyen la his-
toria tradicional, siempre con la duda de si la ola digital ahogara la rica y variada
campifia que tan amorosamente hemos cultivado.

1. LA GENEALOGIA DEL CAMPO

Ante tal desconcierto, lo légico serfa ir de inmediato a la praxis, como
diria McGann, dando una definicién, sefialando lo que hacen hoy los llamados
historiadores digitales y explorando, en fin, coémo las nuevas tecnologias estin
modificando el conjunto de las précticas de nuestra disciplina, sin olvidar los
acordes y los desacuerdos. Pero tales cosas no se pueden entender sin acudir a la
genealogia del asunto, que es la que explica parte del desarreglo resultante.

Lo primero, aunque ya muy reiterado, es recordar los origenes del adjetivo
digital y su uso en el presente, dado que la posicién de la historia no se entiende
sin aludir al marco general, el de las humanidades digitales, hasta el punto de que
para algunos su separacién careceria de utilidad. En efecto, este término procede
del uso que de determinados instrumentos mecanicos empezaron a hacer quienes
se dedicaban a la filologia, y a los estudios literarios en particular, siendo su
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objeto el documento escrito, pero entendido como una secuencia alfanumeérica.
Con el padre Roberto Busa como referente y pionero, estos estudiosos hallaron
en el uso de la informética para el andlisis de textos una formidable ayuda y una
extension més o menos natural de sus métodos clasicos. De ese modo, ademas,
en la medida en que los origenes estuvieron en el procesamiento automaético de
datos lingtiisticos, las preocupaciones fueron y han sido principalmente de tipo
hermenéutico, orillando otras de tipo metodoldgico y epistemolégico (FIORMONTE,
2017).

Por esta razén y por este origen, se utiliz6 inicialmente el término «informatica
humanistica», refiriéndose a una asistencia mecanica para el trabajo académico,
sin mayores implicaciones. Con el tiempo, no obstante, se alter6 el orden de
las palabras empleadas, pasando el adjetivo a ser el sustantivo y sustituyendo
el vocablo «informatica» por otro menos técnico, mas humano, con el resultado
ya conocido: humanidades digitales. El asunto, por lo demas, fue relativamente
azaroso, tal como lo ha relatado John Unsworth:

El verdadero origen de ese término fue una conversaciéon con Andrew McNeillie, el
editor original del Blackwell Companion to Digital Humanities. Empezamos a hablar
con él sobre ese proyecto de libro en 2001, en abril, y a finales de noviembre ya
habiamos reunido a los colaboradores y estdbamos discutiendo el titulo, para el
contrato. Ray [Siemens] queria A Companion to Humanities Computinéf, ya que ese
era el término comtinmente utilizado en ese momento; la gente de la editorial y
de marketing de Blackwell queria Companion to Digitized Humanities. Yo sugeri
Companion to Digital Humanities para alejarnos del énfasis en la simple digitalizacion
(KirscHENBAUM, 2012).

Por tanto, el término aparece a inicios de esta centuria, con este volumen en
particular, un libro que pretendia marcar un punto de inflexién reuniendo los
trabajos realizados en las décadas precedentes y afirmando con ello la existencia
de una disciplina con derecho propio (SCHREBMAN et al., 2004). Ahora bien, al
margen de estas consideraciones, se puede argumentar que tal variacién seméantica
pretendia indicar que ya no se trataba de un servicio meramente técnico, sino que
las nuevas herramientas empleadas se integraban indisolublemente en cierto tipo
de investigaciones, generando asi un esfuerzo intelectual genuino con sus propias
précticas, estandares y exploraciones tedricas. Llegado el momento, y por estas
razones, se podia afirmar incluso que las tecnologias digitales estaban cambiando
significativamente el modo deinvestigar, porqueno sélo éste quedaba mediado por
aquéllas, cuestionando ademds algunos de sus supuestos, sino que tal mediacién
afectaria a nuestra experiencia de la cultura y la sociedad contemporaneas, y en
consecuencia a nuestra comprension del pasado (Berry, 2011).

Asi pues, podemos decir que las humanidades digitales parten del hecho
de que «los cambios trascendentales experimentados en el ambito digital por
nuestras sociedades modifican y cuestionan las condiciones de producciéon
de los saberes», se apoyan «en el conjunto de los paradigmas, de los saberes
y conocimientos propios de estas disciplinas, a la par que van movilizando
herramientas y perspectivas propias del campo digital» y designan, en suma,
«una “transdisciplina” portadora de los métodos, dispositivos y perspectivas
heuristicas relacionadas con procesos de digitalizacién en el campo de las Ciencias
Humanas y Sociales» (Dacos, 2011). Métodos, dispositivos y perspectivas que, por
otra parte, y a pesar de su variedad, se han desarrollado y contintian amplidndose
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sobre todo en torno al campo inicial: la filologia y el andlisis de textos. Y este
elemento no ha de orillarse, pues ha tenido algunas consecuencias que conviene
considerar.

En primer lugar, el proceso de digitalizacién de los libros (y de otros
documentos de todo tipo) ha supuesto su remediacion, la posibilidad de tratar su
contenido como data y, por tanto, de aplicarles herramientas acordes con ello. Tal
oportunidad ha implicado una reconsideracién del sentido de la filologia. Como
ha sefialado el citado Jerome McGann, antes de la aparicién del giro lingtiistico,
esta drea era vista como una especialidad propia de eruditos dedicados a analizar
exhaustivamente esos artefactos materiales que denominamos libros, sus formas
y sus contenidos, su sociohistoria en definitiva. Pero a partir de ese giro los
fil6logos se decantaron hacia una perspectiva hermenéutica y su practica paso a
ser conocida como la de los estudios literarios y culturales. De modo que «en el
siglo xx, el método histérico comprehensivo fue desplazado gradualmente, y el
propio término “filologia” cay6 en desuso». En ese contexto, «los estudiosos se
volcaron en hermenéuticas de diversa indole y, tras la Segunda Guerra Mundial,
en los intereses metainterpretativos que se desarrollaron, de forma igualmente
diversa, bajo la bandera general de la Teoria» (McGanN, 2014: 19). Ahora bien, la
aparicion de los medios digitales ha invertido esa posicion, hasta el punto de que
su difusion y uso «estd obligando a volver a la visién de la filologia tradicional, en
la que la erudicién textual se entendia como el fundamento de todos los aspectos
de los estudios literarios y culturales» (McGann, 2014: 20).

Lo conclusién de McGann es simple. Todo el pensamiento humanista ha sido
moldeado por las instituciones y la tecnologia que han venido acompafiando a
los libros. Si esa ecologia ha sido transformada, comprender los nuevos medios
y entender cémo afectan a esa ecologia textual ha de ser el punto de partida
para cualquier enfoque préctico de las humanidades digitales. Para hacerlo, «la
erudicién textual y editorial, a menudo marginada en los estudios humanisticos
como un ambito estrechamente técnico, deberia volver a situarse en el centro de la
atencion humanista». No es que nuestro trabajo no tenga que ser recompuesto bajo
nuevas claves, pero el fundamento de la investigacién humanista se mantiene.
Por esa razén, cuando tratamos de explotar los entornos electrénicos, hemos de
pensar en ellos -y, de hecho, lo hacemos- en términos filolégicos tradicionales.
Es decir, hay que saber cémo funcionan los textos, entendiendo «que la erudicién
tuvo una vez un nombre con el que conjurarlo: filologia» (McGaNN, 2014: 2).

Puede decirse que, a grandes rasgos, la propuesta que formula McGann se ha
realizado, de modo que esa filologia ha pasado a ser el referente fundamental de
las humanidades digitales, sustituyendo o afectando a buena parte de esa Theory.
Esto tiene varias consecuencias, y de diversa indole, de las que sefialaré dos. La
primera tiene que ver con el papel que va a desempenar nuestra disciplina, la
historia, dentro del conjunto, algo que ha expresado de forma inmejorable nuestro
colega Tim Hitchcock:

Las Humanidades Digitales son una bestia curiosa. Tiendo a pensar en ella como en
una especie de caballo de pega, con la critica, la lectura distante y la teoria literaria
ocupando la parte delantera, todos relinchando y pataleando en la MLA [Modern
Language Association] cada afio (y en Los Angeles Review of Books), mientras que
la historia, la geografia y la biblioteconomia estan atascadas en la parte trasera,
haciendo el duro trabajo de crear nuevos recursos digitales y probar nuevas
herramientas. Como me encuentro en la parte de atrds de esta componenda, paso

Vegueta, 22 (1), 2022, 17-37. eISSN: 2341-1112 21



Historia digital: un campo en busca de identidad

gran parte de mi tiempo esperando que los airados debates de la parte delantera no
provoquen demasiados trastornos en la parte trasera (HircHcock, 2016).

Pero hay una segunda consecuencia. Aunque Jerome McGann no siempre
se muestre muy de acuerdo con la idea de que el humanista necesite una gran
actualizacién ni en que necesitemos nuevos protocolos que reemplacen los
tradicionalmente usados en las humanidades, lo cierto es que él mismo reconoce,
como hemos adelantado, que la totalidad de nuestro archivo heredado de obras
culturales estd mutando a formas electrénicas. Y el principal efecto, como he
mencionado, es que los textos son -o se transforman mediante su digitalizacién
en- data y, por tanto, permiten tratamientos distintos, sobre todo cuantitativos.
Eso es en buena medida lo que significa aquello que he adelantado sobre cémo lo
digital arrastra un determinado modelo epistemolégico y unas formas concretas
de representar el presente y el pasado.

Este fenémeno tiene un nombre, Big Data, y no sélo se refiere a que los
conjuntos de datos disponibles sean ahora muy grandes, masivos, sino también,
y en consonancia, a que han aparecido nuevas herramientas -y se aplican otros
procedimientos- para manipularlos y analizarlos. Por tanto, quien los utiliza no
se conforma con las habilidades tradicionales, porque la propia existencia de esos
data produce un cambio en las formas de abordar la investigacion y en los métodos
utilizados para analizarla. Se trata, por otra parte, de un problema general, pues
cualquier herramienta no es simplemente una ayuda para medir una determinada
actividad, sino que configura la realidad que mide (Boyp y Crawrorp, 2012).

En efecto, el primer cambio es de escala, en la medida en que las posibilidades
cuantitativas que ahora se abren tienen consecuencias cualitativas. Viktor Mayer-
Schonberger y Kenneth Cukier (2013) lo vieron perfectamente cuando sefialaron
que, al igual que el telescopio y el microscopio ofrecieron perspectivas novedosas,
las técnicas de recopilacién y analisis de enormes voltiimenes de datos nos llevan
a ver el mundo de una forma diferente. Y esa forma nos conduce a uno de los
elementos caracteristicos de ese cambio cualitativo: el andlisis correlacional. En
lugar de la tradicional indagacién en las causalidades, la conversién en datos de
todo lo que nos rodea nos lleva a buscar y a descubrir pautas y correlaciones en
esos datos. Es un modelo predictivo que no ofrece una explicacién del porqué, sino
sobre todo del qué.

Asi pues, como dirfa Bruno Latour, «si cambias los instrumentos, cambiaréas
toda la teoria social que los acompafia» (LATOUR, 2009: 155). Y eso mismo ha
ocurrido con el objeto clasico de la filologia: el anélisis de textos. Pensemos, por
ejemplo, en los trabajos del estudioso més citado y utilizado en este campo: Franco
Moretti y su propuesta de «lectura distante». Para este fildlogo, cuando nuestro
objeto de estudio es un volumen masivo de textos, a escala mundial, podemos
optar por dos puntos de vista diferentes: una «lectura directa», lo que supone una
enorme reduccién de lo que estudiamos, manejando un canon muy reducido al
que damos un tratamiento muy solemne; o una lectura distante, que invierte la
perspectiva anterior, que es contraria a la idea de historiografia nacional y que es
imprescindible cuando queremos ir més all4 de ese canon.

Moretti defiende esta segunda perspectiva, ya que el nuevo entorno digital le
permite utilizar la mirada telescépica, descubriendo cosas que estaban ahi y que
antes practicamente nadie habia visto. Por supuesto, esa idea de lectura distante
es cuantitativa y, por esa misma razon, puede decirse que es mas correlacional
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que causal o que, en otros términos, muestra preferencia por la explicacion, por
las formas, por los patrones y por las estructuras profundas, en detrimento de la
comprension. La razén es que «la ambicién es ahora directamente proporcional a
la distancia con el texto; cuanto mas ambicioso sea el proyecto, mayor deberd ser la
distancia» (Morerri, 2000: 67).

Para Moretti, la novedad mas importante ocurrida en su campo -pero no
solo en el suyo- es el actual tamafio del archivo literario. Si antes, por ejemplo,
los estudiosos del siglo xix trabajaban a partir de un par de cientos de novelas,
ahora pueden analizar decenas de miles y, pronto, centenares de miles. Para
la historia literaria cuantitativa es como tener un telescopio que nos hace ver
galaxias completamente nuevas, con los efectos correspondientes: «esto ha tenido
un efecto importante en la historia literaria, obviamente, pero también en la
metodologia critica; porque, cuando trabajamos con 200 mil novelas en lugar de
200, no estamos haciendo lo mismo, mil veces mas grande; estamos haciendo una
cosa diferente». Es decir, «la nueva escala cambia nuestra relaciéon con nuestro
objeto, y de hecho cambia el objeto mismo» (MorerTi, 2017: 1).

Llegados a este punto, es légico que este cambio de perspectiva haya
originado criticas, en un doble sentido. Por un lado, por lo que respecta al método.
Si recordamos la evolucién trazada por McGann, entenderemos que quienes han
practicado una lectura cercana, aplicando la hermenéutica tradicional, consideren
poco afortunada esta otra opcién. Stanley Fish, por ejemplo, describe su anélisis
el siguiente modo: «primero la hipétesis interpretativa y luego el patrén formal,
que alcanza el estatus de perceptible s6lo porque una interpretacién ya existente
lo esta eligiendo». ;Qué hacen en cambio los humanistas digitales, y Moretti
en particular? Algo muy distinto, pues primero barajarian los datos y luego se
plantearian si ese tratamiento conduce a alguna hipétesis interpretativa. De ese
modo, la capacidad de la herramienta determina el método empleado: «tiene a
su disposiciéon una increible potencia de calculo que puede llamar la atencién de
los analistas sobre patrones de similitud y diferencia indetectables por el ojo del
lector humano. Como los patrones son indetectables, no se sabe de antemano de
qué se trata y no se puede comenzar la bisqueda asistida por ordenador (llamada
minerfa de textos) de forma motivada, es decir, dirigida interpretativamente.
No se sabe qué se busca ni por qué se busca». Su conclusién es demoledora,
pues entiende que las humanidades digitales son el opuesto del tipo de anélisis
literario que él y otros preconizan, «una critica que reduce el significado a los
significados disefiados por un autor, una critica que generaliza a partir de un
texto tan pequefio como media linea, una critica que insiste en la distincién entre
lo verdadero y lo falso, entre lo que es relevante y lo que es ruido, entre lo que es
serio y lo que es mero juego. No hay nada ltdico en lo que hago o intento hacer.
Tengo mucho a lo que responder» (Fish, 2012).

A esta primera critica se afiade otra, que es su consecuencia mas radical:
ademds de contravenir la hermenéutica de los textos, o quizd por eso mismo,
los proyectos de humanidades digitales ofrecen pocos resultados significativos,
sobre todo si se los compara con los de la hermenéutica tradicional. Es lo que
seflala uno de los criticos més recientes y polémicos, Timothy Brennan, cuando
se pregunta: «;qué han conseguido exactamente las humanidades digitales?».
No demasiado, contesta, porque, por un lado, «los problemas interpretativos
que resuelven los ordenadores no son los que han dejado perplejos a los criticos
a lo largo del tiempo» y, por otro, «la tecnologia exige que se le pregunte sélo
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lo que puede responder, cambiando las preguntas para ajustarse a sus propias
limitaciones. Estas resultan ser poco interesantes. Como suele ocurrir en los
esquemas computacionales, los investigadores de HD reducen sus preguntas
para hacerlas manejables» (BRENNAN, 2017).

Aunque contiene una parte de verdad, esta critica resulta excesiva. Como
ha sefialado el propio Franco Moretti en diversas ocasiones (Moretti, 2016), es
cierto que, por lo general, los resultados han estado por debajo de las expectativas
generadas y también lo es que parte del problema radica en que las humanidades
digitales se proclaman tan revolucionarias que, a la postre, decepcionan al no
producir suficientes muestras de relevancia. Pero eso no significa que no haya
muchos y variados ejemplos que manifiestan la existencia de propuestas valiosas,
como mencionaré mas adelante.

;Cual es, pues, el problema? Tal y como lo he planteado, mi impresién es
que las humanidades digitales se han definido (sobre todo) a partir de cuestiones
textuales y que, en consecuencia, en los debates que han surgido en torno a ellas se
discute sobre asuntos propiamente literarios, sobre los métodos y las perspectivas
de su modelo critico. De modo que, a la postre, todo pueda ser visto como un
conflicto de interpretaciones, a favor o en contra, a veces sin término medio. Un
conflicto en el que la lectura atenta, cercana, siempre serd vista como la propia
del humanista. Y esta trayectoria y estos debates han acabado contaminando
la discusion y las précticas de aquellas disciplinas que han llegado después, en
particular la historia.

En ese sentido podemos decir, simplificando en exceso, que los historiadores
han manifestado diversas reacciones, en sentidos mas o menos contrapuestos.
Entre las favorables, por ejemplo, una de ellas tiene que ver con la cuestién de
la perspectiva, el cambio de escala, ligado como ya he indicado a la aparicién
de los datos masivos, al Big data. Es lo que han propuesto, por ejemplo, Jo Guldi
y David Armitage. Su planteamiento, como es sabido, se inicia con un asunto
distinto, el de la pérdida de protagonismo de la historia a la hora de mostrar los
grandes procesos de la humanidad. Ello se deberia a que muchos historiadores
han desertado de la longue durée de Braudel, decantandose por investigaciones
sobre temas mintsculos, con metodologias que favorecen una lectura intensiva y
exhaustiva de los documentos. Asi pues, para recuperar aquellos estudios a largo
plazo, una solucién es el uso de los big data, es decir, aplicar nuevas herramientas
digitales para manejar la enorme proliferacion de cifras, documentos, informacién
y, en definitiva, de archivos. De ese modo, «cuanto mads se expandan, se critiquen
y se examinen histéricamente los datos, mas posibilidades habrd de que surjan
nuevas y reveladoras correlaciones» (GULDI y ARMITAGE, 2014: 184). A partir de
esas correlaciones, podremos crear metarrelatos multicausales, comparando
distintos puntos de vista sociales, culturales o de cualquier otro tipo.

Es algo semejante a lo que Shawn Graham, lan Milligan y Scott Weingart
seflalan en su defensa del uso del «macroscopio» para explorar los datos,
con su llamada a entender cémo los medios digitales y sus algoritmos estan
afectando a los proyectos tradicionales de investigaciéon humanista (GrRaHAM et
al., 2015). Y también es similar, por ejemplo, a lo que plantea Patrick Manning
con su proyecto «Collaborative for Historical Information and Analysis», en el
que propone digitalizar una creciente porcién de la documentacién historica
existente, vinculando asi registros dispersos por todo el mundo, para obtener con
ello patrones e interacciones sociales a escala global de los dltimos cuatro siglos
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(MANNING, 2013).

Todo ello, por supuesto, podemos relacionarlo con la lectura distante de
Moretti. De modo que muchos de los reproches a este cambio de escala y al
tratamiento cuantitativo los acaba recibiendo el propio Moretti. Es lo que ocurre,
por ejemplo, cuando Carlo Ginzburg alude a este tiltimo para decir que «mientras
mas grande es la distancia respecto de las fuentes primarias, mayor es el riesgo
de quedar atrapados en las hipétesis propuestas o por los intermediarios, o por
nosotros mismos, como actualmente sucede. En otras palabras, nos arriesgamos
a encontrar s6lo aquello que estamos buscando, pero nada mas» (GINZBURG, 2013:
21). En suma, el intermediario, las tecnologias, no pueden sustituir al humanista
avezado, ni lo cuantitativo a lo cualitativo, ni lo macro a lo micro. Ademas, esa
abundancia de fuentes e informacién puede incluso no resultar beneficiosa:

«creo que la investigacion pueda ser perjudicada por un exceso de documentacion.
Cuando se estd inundado por una cantidad enorme de datos es dificil (si no
imposible) identificar aquellos verdaderamente significativos. Pero quien se confia
de un método como de una ganzta capaz de abrir todas las puertas quedara
inevitablemente desilusionado. Métodos del género no existen, o mejor: existen,
pero llevan a descubrir solamente banalidades» (GINzBURG, 2004: 20).

Desde esta perspectiva, es l6gico que muchos, incluso algunos de los que
practican las humanidades digitales, vean esas preocupaciones e inquietudes,
ligadas al analisis cuantitativo de textos y al cambio de escala, como algo
ajeno al quehacer habitual del historiador, cuya investigaciéon va més alla de
las definiciones estables o los calculos matematicos. Su trabajo, como el de los
humanistas, requeriria de metodologias y herramientas creadas por y para ellos,
no de aplicaciones informaticas generadas en otro lugar. De ahi que propongan
separarse de esas humanidades y reclamar otros objetos propios, ya sea «reunir,
preservar y presentar el pasado en la web» o explorar la cartografia digital
(RoBersTON, 2016). De ese modo, evitariamos algunos inconvenientes, pues llamar
a nuestro trabajo humanidades digitales habria hecho que nos fuera mas dificil
hacerlo comprensible y respetable en el contexto disciplinario (ScHEINFELDT, 2014).

Ahora bien, las criticas, desde fuera o desde dentro del propio campo, no
deben ocultar que, mas alld de las herramientas y los métodos, con sus virtudes y
defectos, hay muchas investigaciones en historia y en humanidades digitales que
son relevantes y valiosas (ARGUING, 2017).

2. UNA CIERTA DEFINICION, CON UN EJEMPLO

Hasta aqui he mostrado el origen del campo y sus peculiaridades, amén de
algunas reacciones en uno u otro sentido, un contexto que sirve para indicar que
la historia digital ha sido una parte (pequena quizd, pero bastante ruidosa) de ese
todo, reclamando en ocasiones una identidad propia (SaLmi, 2020) y diluyéndose,
en otras, dentro del mas amplio término de las humanidades digitales (BLANEY
et al., 2021), con las légicas dudas sobre el lugar de pertenencia. De hecho, como
ha sefialado Adam CrymsLE (2021), los historiadores hemos tardado bastante en
reconocer hasta qué punto nuestro campo ha sido afectado por el auge transfor-
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mador del ordenador. De ahi que el término haya tardado bastante en acufiarse
(AYERs, 1999) y algunos afios mas en ser definido. Habitualmente, se entiende que
«la historia digital es un enfoque para examinar y representar el pasado que tra-
baja con las nuevas tecnologias de comunicacion del ordenador, la red de Internet
y los sistemas de software». De ese modo, por un lado «es un dmbito abierto de
produccion y comunicacién académicas, que abarca el desarrollo de nuevos mate-
riales para cursos y colecciones de datos». Por otro, «es un enfoque metodologico
enmarcado en el poder hipertextual de estas tecnologias para crear, definir, con-
sultar y anotar asociaciones en el registro humano del pasado». En suma, cuando
hacemos historia digital, creamos «un marco, una ontologia, a través de la tecno-
logia, para que la gente experimente, lea y siga un argumento sobre un problema
histérico» (THomas 11, 2008). Visto asi, como decifa, no se trata tanto (o sélo) de
un campo especifico cuanto de una perspectiva transversal. Ello es asi porque
quien hace historia digital esta haciendo historia social o cultural o econémica,
de modo que lo que le diferencia son esas tecnologias especificas que emplea.
Ahora bien json éstas algo exclusivo de los historiadores digitales? ;Qué es lo
opuesto a la historia digital? ; La historia social o la politica; acaso la del género o
la microhistoria? No, méas bien podriamos decir que su opuesto exacto seria la his-
toria analdgica. Pero ese adjetivo no lo utilizamos para describir muestro trabajo
de hace algunas décadas. Y no lo empleamos porque eso no nos diferenciaba a
unos de otros, todos éramos analégicos. Por la misma razén, podriamos decir que
ahora todos somos digitales. Aunque con algtin matiz, puesto que, si bien todos
hacemos historia digitalmente, pues no podemos escapar del contexto en el que
nos movemos, no todos somos historiadores plenamente digitales. Es decir, todo
historiador es digital, en el sentido de que hasta cierto punto todos usan medios
digitales en algin momento, para recopilar informacién, para escribir, para pu-
blicar o para comunicarse. Sin embargo, no todos son historiadores digitales en
el sentido de que no todos emplean las herramientas y técnicas especificas que a
éstos les caracterizan.

Digamoslo de otro modo. Como sefial6 John UnswortH (2013: 36-37) refirién-
dose a las humanidades digitales, es importante distinguir una herramienta de los
distintos usos que se pueden hacer de ella, aunque sélo sea para evaluar su efica-
cia. Un martillo, como sabemos, es un muy bueno para insertar un clavo, mientras
que un destornillador no lo es tanto, aunque sea un arma bastante eficaz y, por
ejemplo, un pésimo instrumento musical. Y en ese sentido ahora tenemos un ins-
trumento denominado ordenador que es una maquina de uso generalizado que
permite actividades muy diversas, las cuales conviene diferenciar. Entre esas mu-
chas cosas que permite hacer -maés alla de escribir, enviar correos o navegar por
lared...-, esta lo que Unsworth denomina computacién para las humanidades (o
para la historia), en la que se utiliza como herramienta para modelar los datos y
nuestra comprensién de los mismos. Por tanto, una cosa seria el uso comtn de tal
herramienta y otra distinta utilizarla de manera aplicada. Diferente cuestion es si
tal distincién esta o no llamada a desaparecer, en la medida en que ese espectro
tecnolégico acabe por imponerse y, por tanto, el adjetivo digital, por extendido,
carezca ya de sentido (WINTERs, 2018).

Ahora bien, la definicién del campo no importa demasiado, porque por muy
clara que esté no todos entienden lo mismo cuando la practican. Asi que, como
dice el mencionado Adam Crymble, la historia digital no necesita definiciones,
sino ejemplos. Y no faltan, mas bien lo contrario. A juicio de este historiador, no
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hay ninguna otra disciplina que haya invertido mas energia y reflexiéon en ese
empefio, mas alla de que el historiador comtn siga «estando firmemente atado
a las tradiciones académicas: polvo en los archivos y no bytes en la memoria del
ordenador» (CryMBLE, 2021: 1).

Conectemos esta idea con la anterior, con la de que todos usamos las mismas
herramientas, pero no para lo mismo, y veamos un ejemplo. Antes de entrar en
materia, no obstante, conviene remarcar un par de aspectos. El primero supo-
ne reconocer que ya lo he tratado con anterioridad, aunque de forma sumaria
(Pons, 2008a), pero creo que merece mayor detenimiento, con lo que se pueden
incorporar referencias y discusiones que han ido apareciendo en estos afos. El
segundo implica recordar que hay diversas practicas caracteristicas de la historia
digital (ARGUING, 2017), mas alla de lo que significa y representa el analisis textual.
Por tanto, es solamente un ejemplo, escogido por su relevancia académica, poco
comdun.

Con tales salvedades, pues, retomo el caso en cuestién porque resulta muy
significativo en varios aspectos, de forma y de fondo, como se vera de inmediato.
Por un lado, tenemos a un historiador consagrado, Robert Darnton, cuya carrera
académica se ha construido en buena medida a partir de un fondo documental
muy concreto: el de la Sociéte Typographique de Neuchatel (STN). Aunque no
ha sido la tnica fuente que ha nutrido sus escritos, si ha sido fundamental en la
mayoria de ellos, desde sus inicios hasta la actualidad. Y ello porque estos archi-
vos «son los tinicos documentos de una editorial del siglo xvin que han sobrevivi-
do casi intactos y son lo suficientemente amplios (unas 50.000 cartas) como para
revelar la historia interna de la edicién pirata y de la edicién en general» (DARN-
TON, 2021: 6). En efecto, su investigaciéon de 1979 sobre el negocio de la ilustracién
ya se remontaba «a 1965, cuando comencé a explorar los archivos de la Societe
Typographique de Neuchatel y las colecciones Chambre Syndicale y Anisson-
-Duperron de la Bibliotheque Nationale» (DarnTON, 2006: XXv). Por tanto, toda
una vida dedicada a este asunto, con un punto y final recién anunciado: «después
de haber trabajado en este material durante mas de cincuenta afios, espero hacer
justicia a su riqueza. Aunque este libro pone fin a mi investigaciéon, no pretende
llegar a nada comparable a un fondo, pues la historia no tiene fondo y en esta obra
s6lo espero sondear sus profundidades» (DarNTON, 2021: 6).

Por otro lado, tenemos un proyecto de humanidades digitales sobre ese mis-
mo archivo: The French Book Trade in Enlightenment Europe Mapping the Trade of the
Société Typographique de Neuchdtel, 1769-1794 (FRencH, 2012). En este caso, se trata
de una base de datos, una surgida hacia 2004 y materializada en 2012. El proyec-
to estuvo dirigido por el profesor Simon Burrows, ayudado inicialmente por: el
entonces investigador posdoctoral Mark Curran -«que soporté la mayor parte del
trabajo de transcripcion, interpretacion y registro de los datos de archivo, muchos
de ellos extraidos de los dridos y voluminosos registros contables»; el «impre-
sionante trabajo del Dr. Vincent Hiribarren», a cargo de los mapas del proyecto
y responsable «de la edicién final del contenido, del acabado y de la mejora de la
interfaz de usuario»; si bien el disefio correspondié a Amyas (Henry) Merivale,
con su «hermosa red de enlaces»; partiendo de «las iniciales instrucciones de
disefio» en cuanto a estructura y edicién de los datos que propuso Sarah Kattau;
sin olvidar la asistencia de una estudiante de doctorado, Louise Seaward (FRencH,
2012; DArRNTON, 2012).

Esta es una primera diferencia sensible, relativa a lo que es una y otra forma
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de abordar una investigacion, sea la «clasica» o la «digital»: el trabajo individual;
el de un grupo. En consecuencia, también lo es la forma de afrontar el material.

Por un lado, tenemos a un investigador que comenzo a estudiar ese archivo en
1965:

Desde entonces, he pasado catorce veranos y un invierno leyendo casi todas sus
cincuenta mil cartas y el material complementario de los libros de cuentas del STN.
Ha sido un largo camino, pero no una penalidad. Neuchatel es una hermosa ciudad
al pie de los montes Jura, con vistas a un precioso lago bordeado de vifiedos. Los
neuchatelenses son gente maravillosa y acogedora. Hice muchos amigos entre ellos,
pasé muchas horas felices caminando con ellos de prado en prado a lo largo de las
crestas del Jura, disfruté de innumerables comidas en sus casas y vi crecer a mis hijos
con los SI;yos durante las constantes visitas a lo largo de cincuenta afios (DARNTON,
2018: x-xi).

Frente a esta lectura intensa, pausada y dilatada, tenemos un equipo de
investigadores y técnicos que leen la documentaciéon para alimentar una base
de datos, la cual maneja unos 400 mil ejemplares de unos cuatro mil libros que
circulan por toda Europa, con todos los metadatos asociados, y es presentada
con una interfaz web utilizando la tecnologia GIS. Es, pues, algo totalmente
distinto a lo que hizo Darnton, algo que se propone porque es posible hacerlo,
dado que tal opcién no estaba disponible en 1965, y que se convierte en una
opcién metodolégica alternativa. En efecto, el cambio producido desde finales del
pasado siglo hizo «que los investigadores pudieran manipular sus herramientas
cartogréficas para alinearlas con sus propias preguntas de investigaciéon y no al
revés. Los mapas dejaron de ser ilustraciones y se convirtieron en representaciones
generativas para la lectura, ademas de producir datos histéricos». De ese modo, el
FBTEE proporciona:

datos estadisticos geo-temporales sobre el movimiento de libros, conectando
tiempos y lugares de produccion, intercambio y consumo (calibrados hasta los
dias concretos, las ciudades y los clientes) con el fin de trazar el movimiento de
libros entre un editor y sus clientes mayoristas y minoristas de toda Europa. En
particular, se traza el movimiento de libros comercializados por una tinica editorial
suiza, la Societe Typographique de Neuchatel (STN). También permite agrupar y
analizar la distribucién de los libros de la STN (y, por ende, de las ideas) por temas,
géneros, autores, idiomas originales, origenes de publicaciéon y lugares, asi como
crear subconjuntos personalizados para muestrear secciones del comercio de libros
o compensar los sesgos de los datos. Como resultado, las herramientas del FBTEE
ofrecen un método digital detallado y transferible para estudiar la transferencia de
ideas y culturas a lo largo de toda una era impresa delimitada, permitiendo a los
investigadores cartografiar, visualizar, comparar, analizar y correlacionar tendencias
y patrones en la produccién, difusiéon y recepcion de obras impresas. Los autores, los
tropos literarios, los géneros y las ideas pueden analizarse de este modo a través del
tiempo y el espacio (Burrows et al., 2016: 261-262).

En suma, Burrows y Curran entendian que ese archivo era demasiado grande
y complejo para que pudiera manejarlo adecuadamente un tnico historiador a
la antigua usanza y que, por el contrario, se necesitaba un equipo de estudiosos
que, con la ayuda de la maquina, lo convirtieran en una base de datos legible.
No puede extrafiar, por tanto, que no sélo se leyera la documentacion de otro
modo, sino que no se leyera exactamente la misma ni que, en tltima instancia, los
resultados acabaran por diferir.
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No obstante, para entender el impacto hemos de recordar la importancia del
tema. Como ya he indicado en otro lugar, el asunto tiene una larga y significativa
trayectoria académica (Pons, 2018a). Basta con retomar las palabras introductorias
que Darnton escribié en 1995 para su libro Los best sellers prohibidos en Francia antes
de la Revolucion:

Las grandes preguntas de la historia resultan muchas veces inmanejables. ;Qué es
lo que causa una revolucién? ;Por qué cambian los sistemas de valores? ;Cémo
influye la opinién ptblica en los acontecimientos? Este libro se propone enfrentar
estas preguntas a partir de otro tipo de interrogante, que pueda ser respondido:
(qué leian los franceses en el siglo xvin? En el transcurso de este estudio ha de
quedar claro como es posible que esa pequefa pregunta sea capaz de despejar las
grandes preguntas. Ahora sélo quisiera plantearlo y sefialar que también esto tiene
una historia. Daniel Mornet lo plante6 hace ochenta y tres afios y lo convirti6 en el
punto de partida de una amplia investigacion sobre K)s origenes intelectuales de la
Revolucién Francesa (DarnTON, 2008: 11).

Gracias a los fondos de la STN, Darnton centraba su estudio en algo que
Mornet habia dejado de lado, la literatura ilegal, con una conclusiéon bien conocida:
su gran difusién fue devastadora para la monarquia, pues con ello perdi6 «la
larga pelea por controlar a la opinién publica. Habia perdido su legitimidad»
(DarnTON, 2008: 370). Es decir, Francia se habria visto inundada por libros
prohibidos (ya fueran filos6ficos o simples libelos) que atacaban las instituciones
basicas, en particular a las principales figuras de la Corte. Esos impresos, por
otra parte, provenian de imprentas cercanas a su frontera oriental, de entre las
cuales la de la STN puede tomarse como un ejemplo bien representativo. Tal fue
la conclusién que extrajo de su lectura minuciosa de las cartas de sus clientes,
sobre todo de los habituales, y de los pedidos que esas misivas transmitian. Para
Darnton, los titulos demandados equivalian a libros enviados o al menos a los
que tenian més demanda, de modo que se podia conjeturar sobre cudles eran
los libros mas vendidos y, asimismo, cuéles los mas leidos en las décadas previas
a la Revoluciéon. Y esa conjetura era posible porque, a su parecer, la STN era
representativa, dado que todos los mayoristas comerciaban mas o menos con lo
mismo: «llegd a existir una especie de fondo invisible y flotante a todo lo largo del
area fronteriza de Francia, desde los Paises Bajos hasta Suiza. Estaba al alcance
de todos los grandes editores mayoristas; y al entrar sus pedidos con uno o dos
de ellos, un minorista en Francia podia conseguir virtualmente todo lo que le
diera la gana» (DArNTON, 2008: 99). De ese modo, los editores se intercambiaban
las existencias como parte de un sistema de reciprocidad, para reducir el riesgo y
mantener un inventario diversificado.

Todo eso, o buena parte de ello, es lo que se puso en cuestiéon desde el principio,
afectando -como no podia ser de otro modo- a la columna central de las tesis de
Darnton. Y asi, aunque Simon Burrows ya habia anticipado previamente algunas
dudas sobre el trabajo de este tltimo (Pons, 2018a: 45), fue la presentacién de la
base de datos, con los comentarios que la acompariaban, lo que movié a Darnton
a responder. A su parecer, el problema del andlisis que ahora se presentaba
provenia de utilizar las estadisticas basadas en las ventas, pues a su juicio no eran
tan representativas como la demanda de los clientes fijos del editor que él habia
estudiado. Por tanto, el atractivo de esas estadisticas quedaba restringido sobre
todo al hecho de su volumen -el de que cubrieran un territorio muy amplio-, pero
poco mads, y en ultima instancia desvirtuaban el resultado: en resumen, decia,

Vegueta, 22 (1), 2022, 17-37. eISSN: 2341-1112 29



Historia digital: un campo en busca de identidad

la Europa de la Ilustracion, segtn las estadisticas del FBTEE, es una Europa sin
mucha [lustraciéon (DArNTON, 2012).

La inmediata réplica de Burrows (2012), fue mas directa si cabe. ;Qué es
mas importante en la historia cultural -decia-: la oferta o la demanda? ;Lo que
la gente quiere leer o lo que realmente llega a leer? La cuestion es importante,
afnadia, porque aunque el STN afirmara que podia suministrar casi cualquier libro
procedente de cualquier lugar, eso no era cierto. La realidad, concluia, es que
comercializaba principalmente un stock limitado de ediciones (en su mayoria)
suizas. Y, en efecto, la bases de datos -y su sistema taxonémico de palabras
clave para clasificar los libros- nos devuelve una imagen en la que, por ejemplo,
Voltaire estd poco representado en su archivo y en la que, en cambio, las obras
literarias no filosoéficas, la historia, las obras religiosas, los libros escolares y la
literatura de viajes suponen mas de la mitad de los libros que distribuia. Lo
cual, en tltima instancia, permitia a Burrows defender que aquello era un tipo
particular de Ilustracién, distinta de la imagen habitual. Todo ello, pues, a partir
de la utilizacién de un método (cualitativo) u otro (cuantitativo) y del uso de
la oferta o la demanda. Como tercié6 Mark Curran poco después, respondiendo
indirectamente a Darnton: «si un libro inexistente nunca se envia a un librero
atipico, ;podria causar una revolucion?» (Curran, 2013: 89).

No extrafara, pues, a juzgar por lo anterior, que el tono de los intercambios
académicos subiera amablemente. En 2015, por ejemplo, Darnton entr6 adn mas
en el terreno del supuesto adversario, presentando su propia plataforma digital
basada en el STN: «A Literary Tour de France» (DArNTON, 2015a). Una vez mas,
este historiador insiste en sus tesis y en el valor incomparable de la fuente (STN),
con tres elementos fundamentales: pedidos, correspondencia y libros de cuentas.
Ahora, en la web, «he elegido una muestra de los clientes mas importantes de
la STN, he transcrito sus expedientes, he recopilado estadisticas de sus pedidos,
he afiadido transcripciones de expedientes de los intermediarios del comercio
de libros, he trazado rutas comerciales, he proporcionado informacion sobre las
condiciones sociales y econémicas de cada una de las ciudades y he digitalizado
todos los manuscritos originales» (DARNTON, 2015b: 513). A la postre, el texto de
presentacion que redacté Darnton reitera lo ya dicho -aunque s6lo menciona
una vez la base de datos del FBTEE- y aclara algunos aspectos, para concluir
sefialando: «incluso cuando no los atendia, los pedidos que el STN recibia de
sus clientes constituyen la mejor fuente para descubrir cual era la demanda de
literatura francesa en visperas de la Revoluciéon. La mejor fuente disponible»
(DARNTON, 2015b: 526).

Como en anteriores ocasiones, el debate continué en paralelo en la revista
French History and Civilization, primero con un texto de Burrows sobre un
conocido librero (Burrows, 2015) y luego, pasado un tiempo, con otro del mismo
autor (Burrows, 2017a) y con un intercambio entre ambos con un apartado propio
titulado «Disputes: Robert Darnton and Simon Burrows». Por supuesto, tal disputa
fue cordial, aunque no por ello menos profunda. Darnton, por ejemplo, dice de
pasada que «Burrows cometié un error fundamental en su investigaciéon [sobre
ese aludido librero], y yo soy en parte responsable de ello», de modo que «llegé
a una conclusién que es lo contrario de lo que indican las pruebas» (DARNTON,
2017: 207-208). Por su parte, Burrows se defiende enérgicamente, lamentando
que malinterprete su estudio y trivialice sus conclusiones: «desgraciadamente,
Darnton no distingue a qué conclusién se refiere ni aclara cudl deberia ser la
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conclusién “opuesta” correcta (y aqui me confieso realmente confundido: no
tengo ni idea de lo que podria haber pretendido). Su silencio es significativo.
Implica la existencia de algtin error fundamental de interpretacion histérica por
mi parte sin indicar cudl podria ser. Yo sostengo que no hay ninguno» (Burrows,
2017Db: 215).

Para no extender el debate, se puede decir que concluye con los siguientes
libros de todos ellos. Robert Darntom ofrece ya un relato mas matizado de algunos
aspectos colaterales en 2018 con A Literary Tour de France, que complementa la
citada plataforma digital, rebajando el peso que habrian tenido elementos como
el materialismo, el ateismo o las cuestiones sexuales y pornograficas. Y ese mismo
afio aparecen los voltiimenes de Burrows y Curran, centrados en buena medida
en lo que Darnton habia orillado, los numerosos libros de cuentas que la STN
llevaba. De hecho, el descubrimiento mas sorprendente del proyecto FBTEE
habia sido lo local que era su negocio, cuestionado asi que sus envios pudieran
ser ampliamente representativos de los habitos de lectura franceses o francéfonos.
Como senala Mark Curran, «si la STN s6lo vendia libros suizos, jpueden sus
archivos decirnos mucho sobre el curso mas amplio de la historia europea? (...)
(una fuente representativa y un atajo para conocer los gustos de lectura europeos
en visperas de la revolucion francesa? No es probable» (CurraN, 2018: 8-9). Pero,
ademas, la base de datos cuestiona en algunos aspectos fundamentales lo dicho
por Darnton sobre la naturaleza de la Ilustracién en visperas de la Revolucion
Francesa, asicomo, en general, sobre «el valor delos estrechos enfoques académicos
obsesionados con un pequefio grupo de grands hommes y sus ingeniosos escritos»
(CurraN, 2018: 11). Una hipétesis, en fin, que no puede separarse del método
empleado, como sefiala Burrows:

En consecuencia, este libro reflexiona sobre el desarrollo y la aplicacién de nuevas
tecnologias y metodologias. Es el resultado de un proyecto digital singularmente rico
para cartografiar la difusion de la imprenta en la Europa del siglo xvin, y explica los
obstaculos y desafios inherentes a nuestras fuentes y métodos y cémo se superaron.
Es de esperar que el caleidoscopio de la cultura impresa del siglo xvur y los enfoques
digitales del siglo xx1 que ofrece sean a la vez esclarecedores 37 enriquecedores. Ya
que promete tanto una nueva puerta de entrada al estudio de la cultura global a
través de la época de la imprenta como nuevas perspectivas sobre la Ilustracion
(Burrows, 2018: 6).

El colofén, por supuesto, es la dltima obra de Darnton, elegante como todas
las anteriores, con la que cierra su dedicacién académica al asunto. En ella no hay
ni rastro de los citados contrincantes, aunque bien es cierto que las referencias
bibliograficas -no asi las notas- son escasas. Pero desprende una cierta desazén
en sus lineas finales cuando, tras agradecer la ayuda que durante tantos afios
le han prestado bibliotecarios y archiveros acarreandole libros y documentos,
dice: «;Cémo extraer pistas de ellos? ;Cémo construir la historia a partir de los
rastros en el papel? Este libro es el resultado. Espero que tenga algo que decir a
los lectores de la era digital» (DarRNTON, 2021: 300).

3.CODA

El ejemplo anterior es altamente ilustrativo por varias razones, todas las
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cuales nos ofrecen diversas ventajas y algtn ligero inconveniente. Lo es ante todo
porque afecta a un célebre historiador y a casi toda su obra; y también porque
alude a un objeto muy conocido y debatido, uno de los temas centrales de la
modernidad, la naturaleza de la Ilustracion. En ese sentido, como ha sefialado
Burrows, va mucho mas alla de los estudios de Darnton e incide sustancialmente,
por ejemplo, en los debates surgidos en torno a la no menos célebre obra de
Jonathan Israel, entre otros autores (Burrows, 2018: 7-15). Esos dos elementos, al
combinarse, tienen la ventaja de mostrar que las herramientas digitales no son un
mero pasatiempo y que su empleo puede reorientar determinadas asunciones y
debates. Ademads, en esta ocasion, el autor con el que se polemiza, Robert Danton,
no puede considerarse un defensor a ultranza de los métodos «anal6gicos», dado
que a lo largo de su trayectoria ha demostrado un claro convencimiento del valor
de la digitalizacién y un uso franco de la misma (DARNTON, 2010).

Pero también es cierto que los nuevos métodos, y en particular sus
contribuciones, no siempre son bien recibidos. ;Acaso la maquina puede
proporcionar una alternativa a la lectura atenta del historiador? Yo diria que no
se trata de si mejora o no nuestro trabajo artesano, sino de si nos permite ver las
cosas de otro modo y si de ello se obtienen ganancias cognoscitivas. El caso que
he mostrado ofreceria una respuesta afirmativa, pero al tratarse de un objeto tan
ilustre y con autores tan distinguidos, puede que el arbol que no nos deje ver todo
el bosque. Y esto es un inconveniente.

Lo es porque no nos permite apreciar, como decia Bernard Stiegler, que
solemos rechazar la técnica como objeto de pensamiento, experimentando una
considerable opacidad con relacién a ella. Y eso no es conveniente, porque
necesitamos comprender ese proceso de evolucién técnica, pues de lo contrario no
intuiremosaquello que estd realmente enjuegoni distinguiremos espontdneamente
los procesos de transformacion a largo plazo de otros acontecimientos maés
espectaculares y efimeros (STIEGLER, 2002: 41).

Es una desventaja, ademas, porque el entorno digital va mucho mas alla de
ejemplos como el mostrado, por muy significativo que sea. Vivimos en un mundo
electrénico caracterizado por la abundancia y la desmaterializacién, elementos
que han acabado por ser indisociables y que han afectado al lugar y a la materia
con los que hacemos la historia: el archivo y el documento (Pons, 2018b y c). Por
supuesto, esos efectos no cubren las multiples implicaciones del giro digital, dado
que éste afecta a todas y cada una de las operaciones propias del campo histérico,
de la profesién en suma (documentar, escribir, difundir, relacionarse, etcétera).
Ahora bien, aunque haya muchos otros, los efectos fundamentales tienen que ver
con el binomio archivo-documento, pues de alli procede nuestra credibilidad, de
ahi obtenemos las credenciales que nos dan legitimidad como historiadores. Y, si
son tan importantes, cualquier alteracion afecta a todo el edificio.

Dicho eso, podemos volver sobre nuestros pasos. La mayor parte de las
discusiones sobre la historia digital han sido de tipo metodoldgico, centradas
sobre el uso de determinadas herramientas para revelar patrones en grandes
conjuntos de fuentes textuales. Pero los cambios mds profundos tienen que
ver con lo que hacemos y con cémo lo hacemos. Es decir, muy pocos emplean
herramientas cuantitativas, pero todos usan los nuevos buscadores y bases de
datos de algtn tipo, y el hecho de buscar y encontrar informacion de este modo
tiene consecuencias significativas, al margen de que empleemos o no mapas,
graficos y estadisticas.
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Lo anterior no es una oda al nuevo mundo electronico, sino una constatacion,
que es paso previo para comprender algunos de sus efectos. Como sefalé Lara
PutnaM (2016), hay aspectos en todo ello que son muy importantes, aspectos en los
que no reparamos porque no nos detenemos a reflexionar sobre las condiciones
en las que trabajamos. Por ejemplo, dice Putman, hay una premisa general
que ya fij6 E. H. Carr, para quien los hechos o los datos no se parecen a «a los
pescados en el mostrador del pescadero», sino més bien «a los peces que nadan
en un océano anchuroso y aun a veces inaccesible, y lo que el historiador pesque
dependeré en parte de la suerte, pero sobre todo de la zona del mar en que decida
pescar y del aparejo que haya elegido, determinados desde luego ambos factores
por la clase de peces que pretenda atrapar». En general, remataba Carr, «puede
decirse que el historiador encontraréd la clase de hechos que busca. Historiar
significa interpretar» (CARR, 2017: 92). Es decir, utilizar un aparejo concreto, como
las herramientas de bisqueda que ahora empleamos, transforma las condiciones
que configuran la generacion del conocimiento histérico.

De ese modo, y en primer lugar, la abundancia y la facilidad de acceso
permiten formular hipétesis distintas, tal como proponen los citados Jo Guldi
y David Armitage, sobre causas o procesos a gran escala. Pero la abundancia
no debe hacernos olvidar que el universo del texto digitalizado no es
representativo de la vida humana, sea del pasado o del presente. No solamente
por la sobrerrepresentacion del mundo angléfono en las fuentes digitalizadas,
sino porque el presente, al igual que el pasado, suele registrarse enfatizando
determinados fenémenos prominentes, haciendo que ciertas personas o grupos
sean mas visibles que otros. Pero el asunto fundamental, como nos recuerda Lara
Putnam, es que la basqueda de texto hace que la investigacion esté radicalmente
mas descontextualizada. Por un lado, porque el motor de biisqueda nos devuelve
s6lo lo que buscamos, no su contexto. Si consultamos un periédico, podemos ir
directamente al péarrafo que contiene la palabra y obviar el resto de las noticias
aparecidas ese dia o esa semana o ese mes. Si es un documento lo que buscamos,
acudir al archivo implicard consultar muchos distintos, advertir qué otros lo
acompanan, comprender su organizacion, palparlo, olerlo, etcétera. Por otro,
porque el mero hecho de acudir a un archivo, de visitar la ciudad en la que se
halla y compartir rutinas o dudas con otros investigadores ofrece un contacto y
una experiencia de los que el mundo digitalizado carece. Y la cuestién es que es
un hecho casi irreversible. Sin el trabajo de campo, la investigacion se puede hacer
desde el escritorio, sin que nos veamos obligados a aventurarnos en lo material,
sea la ciudad, el archivo o el documento fisico, con la carga histérica de cada uno
de ellos. Es decir, «el valor del trabajo de campo radica, entre otras cosas, en que
hace que el investigador sea vulnerable a la historia. Cuando un investigador
lee en una biblioteca, nadie lee lo que tiene detrds. Cuando lee en el campo, esta
constantemente guionizado, es objeto de una contra-observacién y, por tanto, se
ve forzado a enfrentarse no sélo a su localizacion geografica, sino también a la
histérica» (Puri, 2016, 40).

Por otra parte, no debemos olvidar otro tipo de limitaciones de la historia
digital. Como reconocen muchos de sus impulsores, «aunque la computacién
pueda proporcionar un apoyo importante a un argumento histérico, rara vez
ofrece la complejidad de la explicacién que buscan los historiadores». Ello porque
«pocas cuestiones histéricas significativas pueden reducirse tinicamente a una
respuesta cuantitativa. Los argumentos histéricos complejos sobre la causalidad
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y la experiencia suelen realizarse mediante multiples tipos de andlisis, inferencias
sutiles, interpretacién e interpolacién» (ARGUING, 2017, 18-19).

En definitiva, y al margen de los problemas que plantea la practica digital,
lo cierto es que si no reflexionamos sobre los aparatos y los medios que nos
rodean, no podremos advertir hasta qué punto afectan a nuestra vida y a nuestro
quehacer académico. En pocas palabras, no es lo mismo la historia digital que lo
digital en historia, y si bien lo primero es opcional, lo segundo no lo es, porque la
desmaterializacién y los algoritmos rigen gran parte de nuestras précticas actuales
y los historiadores necesitamos reflexionar y comprender el entorno digital en
el que vivimos y trabajamos, un entorno que va mas alla y del que dificilmente
podemos escapar. Como dice Stiegler, «en la vida técnica, las condiciones de
subsistencia vital asi como de existencia social del individuo estdn constituidas
de manera esencial por sus artefactos» (STIEGLER, 2012).

En efecto, en nuestro presente, el del mundo de la comunicacién instantanea
y de las redes sociales, de la desmaterializacién del texto y de la abundancia,
nuestras sociedades y los procesos enlos que estdn envueltasno se pueden entender
sin prestar atencion a los procesos digitales que rigen nuestras vidas y nuestro
trabajo. Si queremos dar sentido a esa masa critica de datos, a esa cornucopia
digital, debemos estar preparados, ser conscientes de sus implicaciones. Porque,
en todo caso, investigar sin entender las nuevas tecnologias que sustentan esa
investigacion es un signo de complacencia, y la complacencia en historia o en
humanidades es poco recomendable.
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Resumen

Uno de los problemas fundamentales para la investigacion histérica con objetos digitales se
relaciona con su interpretacion. A las problematicas sobre la preservacion de los objetos digitales
ya consideradas, especialmente por la archivistica, hay que agregar las cuestiones relacionadas con
el analisis de colecciones digitales sin curaduria, semiestructuradas, parciales, etc. Partiendo de una
conocida definicién de objetos digitales que propone pensar sus capas fisica, l6gica y conceptual (K.
Thibodeu), el articulo discute las implicancias para el analisis histérico de esas consideraciones a partir
de casos concretos, con colecciones de objetos digitales diversas en su extensién y propdsitos: logs de
chats y colecciones enormes como la de Geocities.com.

Palabras clave: Historia digital, objetos digitales, archivo.

Abstract

One of the fundamental problems for historical research that employs digital objects is how these
latter should be interpreted. In addition to issues relating to the preservation of digital objects,
already covered by archival science in the main, there are also questions around the analysis of digital
collections without curation, or that are semi-structured, partial, etc. Departing from a well-known
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definition of digital objects that proposes to think about their physical, logical and conceptual layers
(K Thibodeu), this article discusses the implications of said definition for the historical analysis of
digital objects on the basis of concrete cases, using collections of digital objects of differing volume and
purpose: chat logs and huge collections such as Geocities.com.

Keywords: Digital History, Digital Objects, Archive.

1. INTRODUCCION

Desde hace décadas, diferentes disciplinas abocadas al estudio del pasado
se interrogan acerca de las transformaciones que implica la consolidacién de un
nuevo tipo de materialidad documental, un nuevo tipo de soporte asociado a las
computadoras, una forma de inscripcién capaz de volverse sustantivo y pasar a ser
denominador de época: «lo digital». Pese a ser, como bien indica B. PETers (2016),
un fenémeno propio del siglo xx, la conversacion sobre «lo digital» (entendido
como «giro» 0 como «era») es inagotable. Si la enfocamos en su relacion con la
investigacion histérica, el topico atraviesa mdltiples problematicas, tales como
materialidad del texto, archivo, interpretacién, metodologia, comunicacién de
la ciencia (WINTERs, 2020). Desde los afos noventa del siglo xx, la digitalizacién
masiva y la multiplicacién de documentos nacidos digitales habilitaron una
conversaciéon que no dej6é de interrogarse sobre las transformaciones de los
medios y las mediaciones, pero ain mds sobre los cambios que las tecnologias
introducian o podian introducir en el oficio (PurNnawm, 2016; Camvari, 2017).

Pero esa conversacién no se hizo urgente ni decisiva para la investigacion
histérica ni para la formacién académica. Tal vez esta sea una evaluacién
apresurada de 30 afos de discusiones de la digital history, pero algunas
intervenciones recientes lo sugieren (CrymBLE, 2021): los aportes conceptuales
y metodolégicos de la (angloparlante) historia digital no significan cambios
paradigmaticos o definen sustanciales contribuciones al conocimiento histérico.
En otras palabras, y como suele suceder con otros oficios, es posible continuar
trabajando de manera «tradicional», bajo marcos de significacién mas préximos
al Dutch Manual (incluso si no conocemos la relaciéon de ese noble texto con el
principio de procedencia) (BAlLEy, 2013). Aun asi, desde dos dimensiones del
oficio podriamos relativizar ese ultimo diagnéstico: el archivo no textual y los
documentos nacidos digitales.

El objetivo de este articulo es informar sobre problematicas conceptuales,
metodolégicas y practicas surgidas en el trabajo con fuentes nacidas digitales.
Voy a exponer dos escenarios concretos en los que tuve que investigar («hacer
archivo») con objetos digitales. Con el primero reflexiono sobre el analisis de las
sociabilidades en la prehistoria de la web a partir de registros de conversaciones
en Bulletin Board System (BBS), y me interrogo sobre la interpretacion de objetos
digitales y su relacién con la tradicién interpretativa de la cultura escrita, a partir
de preguntas tradicionales sobre la sociabilidad. A partir del segundo escenario
me pregunto sobre cémo investigar colecciones inabarcables, enormes cantidades
de datos sin curaduria a partir de los restos de Geocities.com. Al final del articulo
arriesgaré unas pocas lineas sobre lo que podrian ser dos objetivos en siguientes
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proyectos de investigacion.

Antes de adentrarnos en esos asuntos, presento brevemente algunas
preguntas y respuestas que fueron instalandose en el centro de la disciplina a
medida que la materialidad de los documentos «multimediales» (el término debe
ir encomillado porque uno de sus origenes es comercial) -que existen mucho
antes de los documentos procesados por software- desafiaron el escritorio de
trabajo de la historia.

2. ARCHIVOS MULTIMEDIALES, OBJETOS DIGITALES Y EL OFICIO DE
LA HISTORIA

La labor con repositorios sonoros y fotograficos puso en evidencia los limites
de la concepcién tradicional de archivo, centrada como estaba en documentos en
papel y registros de Estado. La concepcion de «hecho histérico» fue conmovida a
medida que nuevas ideas sobre el estatus y las formas de comprension del registro
oral y las fotografias fueron introduciéndose en el trabajo con fuentes. A las ya
fuertemente asentadas consideraciones semidticas sobre ese tipo de materiales,
se afiadieron las exploraciones de la arqueologia de medios, las que orientaron su
investigacion hacia el diagrama, hacia las temporalidades propias de los circuitos
e intercambios eléctricos, mucho mas all4 de las interfaces y la semiosis social (la
Msica, la Fotografia) (Ernst, 2013). Jussi Parikka muestra cémo, en la actualidad,
la critica de la estela kittleriana en los estudios sobre medios dialoga cada vez
mejor con perspectivas ambientales y ecoldgicas, de modo que puede pensarse
una (futura) geologia de los medios, en los que los estudios sobre el software y la
electrénica compartan laboratorios con la quimica y la ecologia (PArikka, 2021).
El experimento ocupa un lugar fundamental en esa cantera de analisis de las
tecnologias: tanto sillega desde el arte, como forma de anticipacion o cortocircuito,
cuanto si se obtiene a través del «cacharreo», del experimento con tecnologias
en desuso. Un ejemplo serd necesario en este punto para observar de qué modo
repensamos las mediaciones culturales luego de comprender la agencia de las
tecnologias de la comunicaciéon. En uno de sus experimentos, Wolfang ERNsT
(2006) reconstruye la «reactivacion virtual» del archivo fonografico de Hornbostel.
Para poder ser escuchado, el archivo de grabaciones realizadas hace mas de un
siglo con gramoéfonos y cilindros de cera, ha tenido que ser «remediado» a través
de una operacién 6ptica (un endoscopio grafica las trazas del cilindro y luego se
retraducen esos graficos al registro sonoro). Para Ernst (2006: 113):

The notion of the archive is in transition, moving towards the audio-visual. As long
as there have been archives, the phantasm of recording the acoustically real (i.e., the
non-writable) has generated rhetorical, symbolic and scriptural forms of memorizing
sound in supplementary ways. Despite the emergence of the phonograph, this
new type of record was still subject to forms of inventorization and administration
developed in the context of paper-based archives. (Multi-) Media archaeology seeks
to reconstruct phantasms of memorizing sound in a pre-technical age and point
out the discontinuities which arose with the invasion of audiovisual records into
traditional archives, libraries and museums in the twentieth century.

Esa reconstrucciéon técnica que se adentra en la conversacion entre maquinas,
tal como lo sefiala Ernst, conmueve la nocion de archivo y, siguiendo argumentos
presentes en otros textos suyos, también la relacién de la forma archivo con la
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memoria social (Ernst, 2018). Pensar las condiciones de produccién, circulacién y
uso delas fuentes documentales siempre ha estado en la agenda de la investigacion
social. La antropologia y la historia no han cesado de tener en consideracion
la deriva del archivo Hornbostel (Garcia, 2012) pero los experimentos de la
arqueologia de medios introducen nuevas preguntas sobre la produccién de la
narrativa histdrica (;cambian las condiciones de la escucha, especialmente en
su temporalidad, una vez que el material atraves6 la traducciéon luminica?, ;nos
permite el «cacharreo» técnico de la antigua grabacion refigurar las categorias
utilizadas en los estudios culturales?, ;deberia hacerlo?).

Por otra parte, el trabajo con objetos digitales produce desafios que demandan
atencion. Su abundancia, naturaleza y relacion con el mundo contintian
discutiéndose desde distintas disciplinas. Su abundancia y su significacién son
topicos que la historiografia relaciona constantemente (;Cémo leer un millén
de libros, millones de tweets, etc.?, ;Cudn significativos resultan los datasets
sobre conversaciones en redes sociales?) Su materialidad impacta menos en ese
campo (como lo hace con la archivistica o la filosofia) acaso debido a la todavia
poca utilizacién de objetos digitales propios de la web y las redes, como las
paginas web, videos de Youtube o performances de Twitch. La superposiciéon
y complejidad de interfaces convierte a esos objetos en objetos que guardan y
reproducen parte de la accién socio-técnica que representan y también algoritmos
que habilitan dichas inscripcién y reproduccién. Un ejemplo apropiado son las
péginas web: entendidas como una colecciéon de objetos con diferentes protocolos
para organizar su c6digo, algunos elementos estan solo referidos en sus «textos»
pero son reproducidos en el momento de su lectura/navegacién y se modifican
de acuerdo con contexto de la ejecucion (BRUGGER, 2012; MILLIGAN, 2019).

A las colecciones y repositorios inmensos se agregan, cada vez mas,
las donaciones de papeles personales a bibliotecas o archivos que implican
computadoras personales, materiales en diskettes, cedés, devedés, etc. ;Qué
elementos son significativos en las computadoras que Salman Rushdie doné a
una biblioteca estadounidense?, ;qué objetos/procesos deben ser conservados y
coémo deben ser «leidos»? (CarroLL ef al., 2011).

La archivistica se ocupa de los objetos digitales desde hace décadas. Algunas
perspectivas (MorDELL, 2019) arriesgan un cambio de paradigma, un quinto
paradigma (archivos-como-datos o archivos datificados), en la linea planteada por
Terry Cook en un conocido articulo en donde revisa 150 afios de la disciplina
(Cook, 2013). Lineas de investigacion como la archivistica computacional
(Marciano et al., 2018) o la ingenieria archivistica (THiBoDEU, 2019) se fundan en
desarrollos concretos de la disciplina, pero también en proyectos provenientes
de la bibliotecologia y la museologia. En esas constelaciones interdisciplinarias,
la pregunta elemental (qué es un objeto digital) considera su basamento filosoéfico,
no exento de tribulaciones, pero también su faceta procedimental, oficiosa. La
practica redefine la pregunta ontolégica y permite otras maneras productivas de
pensar los objetos digitales. Kenneth THiBoDEAU (2002) propuso un modelo para
conservar objetos digitales, un modelo de capas bajo el paradigma de la base de
datos: una capa fisica, que trata sobre todo al objeto como inscripcién (es el campo
de la arqueologia de medios), una capa légica, que lo piensa como procesable,
ejecutable, etc. Una vez que un objeto se aloja en la memoria de una computadora,
el tipo de inscripcién deja de ser relevante, y pasa a ser importante la gramatica
de ese objeto, su codificacion, sus relaciones con los programas que procesan esos
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datos. El tercer nivel es el conceptual, es el que relaciona al objeto con el mundo
(Thibodeau usa el ejemplo de un cajero automatico). Lo mads interesante de este
modelo es que para preservar un objeto digital hay que preservar esas capas
y las relaciones entre capas. Son las relaciones entre capas lo que devuelve la
significacion del objeto (el autor habla de «recrear» para el uso).

La pregunta entonces acerca de como podemos interpretar la experiencia
ajena a través de los objetos digitales implica la pregunta sobre cémo tenemos
que interpretar esos objetos digitales.

3.LOGS DE BBS

En los dltimos tiempos son mads frecuentes las investigaciones en sede
histérica sobre los primeros afios de la comunicacién mediada por computadoras
y los comienzos de la web (BRUGGER et al., 2017). Esos abordajes se agregan a una
lista extensa de investigaciones provenientes de las ciencias sociales que indagan
el periodo formativo de la «era digital». En ese marco sobre tecnologias como el
correo electronico, listas de discusion, USENET, entre otras, son conocidas las
pesquisas sobre BBS, como las de Kevin DriscoLt (2014), Mark Harcapon (2011)
y especialmente su presentacion publica en el clasico libro de H. RHEINGOLD, La
comunidad virtual (2012). A su vez, estas aproximaciones cada vez mas conectan
con historias de las tecnologias y los imaginarios sociales que, insistiendo en el
plural de los pliegues, dibujan un ecosistema de casi un siglo de duracion, en
el que la historia de internet con su mitico origen en ARPANET es solo una de
muchas. Una de las contribuciones de la perspectiva histérica a esas historia(s) de
internet (ABBATE, 2017) que me gustaria subrayar en este apartado es la critica de
las fuentes documentales (por ejemplo, PALOQUE-BERGES, 2017). A continuacion,
intento mostrar como el estudio de las continuidades entre las précticas de la
cultura escrita y los por entonces «nuevos medios» puede verse desafiado por las
particularidades de la «capa légica» de los objetos digitales.

Los BBS son sistemas de comunicaciéon que conectan computadoras por
medio de un médem y una linea de teléfono. Alguien instala un servidor en su
casa y publica su nimero de teléfono y el horario de funcionamiento. Si quiero
conectarme a ese BBS, llamo desde mi computadora a ese nimero a través de un
software, y una vez que se establece la conexion puedo bajar archivos, dejar y
leer mensajes, incluso jugar. Los BBS tuvieron su época dorada entre fines de los
setenta y principio de los noventa del siglo XX (para Argentina el periodo fue desde
fines de los ochenta y mediados de los noventa). Mantengo el tiempo presente,
sin embargo, porque existen en la actualidad algunos BBS en funcionamiento. Mi
interés en estudiar la sociabilidad de las primeras comunidades en linea radica en
una hipoétesis mds bien tradicional: las subculturas -el uso del término pretende
indicar que el andlisis de las comunidades definidas por sus prdcticas significantes
habifa estado en manos de los estudios culturales- como las que se organizaban
alrededor de la astronomia, la ciencia ficcién, el anarquismo, el ajedrez, entre
muchas otras actividades, podrian haber modificado sus relaciones una vez que
construyeron comunidades en linea a través de los BBS. Mi pregunta inicial habia
sido ;como habia la cambiado la sociabilidad en esas subculturas a partir del uso
de las tecnologias implicadas en los BBS? (Luego comencé a prestar atencion a
comunidades nacientes como la del Computer Underground.)
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Inicialmente pensé en dos tipos de fuentes de informacién: entrevistas
orales y logs de BBS. Un log es un archivo de «texto plano», es el registro de las
conversaciones realizado de modo automatico por el software que use la persona
que administra el BBS (sysop). Un BBS puede guardar cientos o miles de esos
registros. Buscar y leer logs de BBS fue una de las actividades mas importantes en
los comienzos de la investigacion.
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Figura 1. Mensaje en un log de BBS (Canal sobre ufologia, BBSFIX).

Como puede verse (Fig. 1), hay una serie de problemas relacionados con la
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interfaz y el software de gestion ejemplificados en el modo en que se imprime el
arte ASCII. La disparidad entre lo que se ve en pantalla (Fig. 2) y lo que se lee en
una impresion de los registros se advierte rdpidamente con esos desplazamientos
y transformaciones. La codificacion textual y grafica ocupan buena parte del
tiempo del «cacharreo» de los sysops (administradores) y algunos anélisis de la
comunicacion mediada por computadoras le dedican, acertadamente, bastante
atencion (DriscoLt, 2014; PaLoQue-BeraGEs, 2017).

La pantalla a fines de los ochenta y principios de los noventa era ya una
interfaz poderosa, «invisible» cuando era eficiente. Segtn las personas a las que
entrevisté -y lo mismo puede escucharse en el documental sobre los BBS de Jason
Scorr (2005)-, ellas mantenian conversaciones. De acuerdo con el sysop de Rolling
BBS, un BBS via conexién telefénica actualmente en funcionamiento, las personas
dificilmente volvian a leer la misma pantalla debido a que cada pantalla tardaba
aprox. 30 segundos en refrescar. Tampoco imprimian muchos chats por otras
cuestiones técnicas o concretamente porque no tenian impresora.

Son notables los desplazamientos de sentido entre el registro textual (texto
plano de los logs e impresion del investigador), el registro en pantalla, y la
percepcién nativa sobre una de las actividades centrales de los comienzos de la
comunicacién en linea. Pensé que los logs eran documentos valiosos y podian
ser tratados como fuentes tradicionales (por eso los imprimia) debido a que esas
comunidades de finales de los afios ochenta y principios de los noventa del siglo
XX tuvieron un corazon textual. Sus protagonistas eran sélidos exponentes de la
cultura escrita, y sus conversaciones y escritos (como los ezines) estaban enraizados

en el patrén letrado.

] Telnet bbs.docksud.com.ar — O X

nunca lle

Figura 2. Mensaje de un BBS actual, conexion via telnet
(Canal de ufologia, archivo histérico de BBS DockSud.)
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Pero mientras avanzaba en la lectura de logs tenia muy presente los aspectos
originales de esas interacciones: el poder de hacer realidad conversaciones a
distancia con otras personas, la capacidad de obtener informacién velozmente,
que son algunas de las habilitaciones por las cuales los BBS se pensaron como
«comunidades». Pero adverti que, si solo atendia a esas caracteristicas, podia
perder de vista el ntcleo letrado de estas comunidades, herederas de una
imaginacién técnica que tenia al papel como centro de su universo.

Nick MonTrorT (2004) denominé «esencialismo de pantalla» al gesto analitico
que olvida la propia historia del software, que tuvo 20, 30 afios sin pantalla. Con
sus reflexiones sobre software con «interfaz de tinta y papel» (Eliza/Doctor y
Adventure), él traté de hacer complementarios el enfoque que piensa «la vida en las
pantallas» y el enfoque que piensa lo mismo, pero como «vida en el pergamino».
El de Montfort es un documento politico en que las humanidades digitales van
a apoyarse para subrayar la materialidad de lo digital y la necesidad de concebir
lo virtual también como continuidad con la cultura escrita. Pero queda claro que
la lectura textual de los registros es reductiva y que la representacién en «tinta y
papel» de lo que se supone fueron conversaciones, aplana la enorme riqueza del
complejo sociotécnico de capas de tecnologias de época.

Hay entonces «esencialismo de pantalla» y «esencialismo de imprenta». Lo
que aparece con fuerza en este ejemplo es la complejidad de las interfaces y con
ello la necesidad de prestar atencién a los estudios sobre software. Hay muchas
relaciones entre capas para pensar (Fig. 3). Mdltiples capas de programacion,
codificaciones, protocolos, maquinas, pantallas, particularidades de la telefonia,
habilitaban ciertas practicas y dejaban atras algunas otras. De todas ellas, la
naturaleza asincrénica de los intercambios introduce una nueva variacién
(durante mucho tiempo, la conversacién consistié en entrar al BBS y dejar un
mensaje, luego habia que desocupar la linea telefénica para que otra persona
pudiera entrar, y asi poder leer los mensajes, dejar los propios). La interaccién en
diferentes momentos multiplica los contextos de escritura y lectura. Nada de eso
quedaba en el «pergamino» de las impresiones que yo hacia al principio de mi
investigacion.
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Figura 3. Tres dimensiones de la comunicacién en BBS.

Son muchos los investigadores que han pensado las continuidades y las
transformaciones de los objetos tecnolégicos y sus capas haciendo hincapié
en aspectos que heredan y remedian de tecnologias pasadas (MaNovich, 2005;
BurGEss Y Baym, 2020; TayLor, 2018). Uno de los aspectos més importantes para
una perspectiva histérica son las temporalidades especificas que surgen en
interacciones entre personas y maquinas. Estuvo claro para mi, al poco tiempo
de iniciada la investigacién, que la temporalidad habia ganado el centro de mis
avances. Las temporalidades en sistemas culturales deben ser entendidas como
un vector politico; es una cuestiéon relacionada con la imaginacion sobre las
masas. Beatriz Sarlo, primero inspirada en Raymond Williams y Pierre Bourdieu
(SARLO, 1994) y luego en Tomas Maldonado (SarLo, 2018), sostiene que existe una
estabilidad entre tecnologias, sectores sociales, géneros literarios y formas de
lectura. Para Sarlo, la configuracién de principios del siglo xx con centro en la
literatura de folletin (textos para leer en el tranvia) logr6 entrenar a los sectores
populares en el dominio de los tiempos de la retérica y los géneros de la prensa
grafica, mientras que la pedagogia de las redes sociales no logra ceder las
herramientas para el manejo de los tiempos veloces de los géneros hiperbdlicos.
Pero ;cémo podriamos pensar estas interacciones si la ley de archivo (lo que se
guarda) y los formatos para archivar los objetos digitales no permiten reponer
la complejidad de las interacciones? (la misma pregunta guio a Diana TAYLOR
(2016) para pensar las relaciones entre los escraches de la organizacion «Hijos por
la Identidad y la Justicia contra el Olvido y el Silencio» y el archivo). Incluso si no
acordamos con los postulados tltimos de la arqueologia de medios a la manera
de W. Ernst, hemos de reconocer la importancia de la metodologia DIY para la
investigacion social con tecnologias en desuso, en tanto encontramos la manera
de guardar las relaciones entre las capas de los objetos tecnolégicos.

Como restos de conversaciones entre personas y computadoras, los logs
expresan rupturas y continuidades con la cultura escrita, pero su interpretacién
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no puede realizarse solo con procedimientos tradicionales de la interpretacién
histérica. El trabajo con tecnologias en desuso es una técnica, en este caso, que
permite evitar esencialismos en el andlisis de interfaces y habilita una mejor
comprension de las temporalidades inscriptas en logs de texto plano.

4. UN ARCHIVO ILEGIBLE: GEOCITIES.COM

Geocities.com fue una empresa fundada en 1994 que permitia publicar
péginas web. Pensada como una ciudad, tenfa barrios y suburbios temaéticos
que agrupaban con dificultad creciente tépicos y comunidades (Fig. 4). En 1999
fue adquirida por Yahoo! y permanecio, en caida, hasta 2009; aunque en Japén
se cerré muy recientemente. En el 2009 un equipo de personas pudo hacer una
copia bastante amplia de la ciudad y en la actualidad disponemos de una copia
parcial de Geocities.com para investigacién. lan Milligan ha escrito sobre la historia
de esta coleccion. Su History in the Age of Abundance? (MILLIGAN, 2019) es un texto
fundamental sobre las particularidades de una investigacion histérica a partir de
repositorios de datos nacidos digitales.

;Coémo recuperar la experiencia popular en la internet de entresiglos? Mi
trabajo con la colecciéon de Geocities.com no es central en mi investigacién, pero
a partir del encuentro con ese material comencé a interrogarme acerca de una
pregunta axial de las humanidades digitales y su esfuerzo por proponer el trabajo
con herramientas de mineria de textos y componer lo que Franco Morert (2015)
denominé «lectura distante».

Se trata de un conjunto enorme de archivos en el que solo los de extension
htm/html superan los 15 millones. Son cifras en las que se ha insistido para instalar
una obviedad: es muy dificil para los humanos aproximarse al contenido general
de ese archivo. Solo las notas de un equipo con 7 u 8 afios de trabajo en archivo
ocuparian unas 20 o 30 mil paginas. La pregunta basica de ese esfuerzo sobre este
repositorio sin curaduria, ; cudl es su contenido? no puede ser respondida en buena
medida por la abundancia de lo explorado, pero también por las mediaciones
sociales, corporativas y los problemas de la copia y la consulta del investigador.
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Vanity Profiles

Figura 4. Mapa de Geocities.com elaborado a partir de la obra Deleted City de Richard
Vijgen. URL: http:/ / http:/ /www.deletedcity.net/

(Qué preguntas puedo hacerle a una caja de la que desconozco su contenido?
Una posibilidad es construir un corpus. En general ese es uno de los caminos
elegidos por muchas personas. Pero la construcciéon de un corpus, a partir de
una pregunta o a partir de la busqueda indiciaria, no parte del conocimiento de
un fondo documental, sino que es «un golpe dado en la oscuridad», para usar la
analogia de Carlo Ginzburg en su relato de su conversacién con el software ORION
de la UCLA (GinzBURG, 2004). Las investigaciones de Milligan, ya mencionadas,
exploran Geocities.com a partir de variables tematicas, temporales o de actantes; el
propio Franco Moretti (en «El matadero de la literatura») cuando propuso pensar
no solo el canon de las novelas policiales de la segunda mitad del siglo xix, sino ese
resto enorme, ya instalado en el olvido, consistente en unas aproximadamente 20
mil novelas, finalmente adopt6 un enfoque menos radical al decidir una consulta
a partir de un indicio que funcioné como término de bisqueda. Moretti cit6 la
critica que su estudiante Jessica Brent le hiciera en su momento de este modo: «5i
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revisamos el archivo en busca de un solo recurso, por muy significativo que este
sea, todo lo que encontraremos seran versiones inferiores de ese recurso, porque
eso es lo que en realidad estamos buscando» (MorerTTI, 2015:106). Se trata de un enfoque
que no carece del conocimiento de las metodologias pero que conceptualmente
ajusta el alcance de estas (por ejemplo, ScuwanpT, 2020).

Otras intervenciones en favor de las herramientas computacionales para el
analisis de textos apostaron por experimentos con mayor agencia de las maquinas
(Ramsay, 2011; Jokers, 2013). Algoritmos como LDA para el modelado de tépicos
(MmmNoO, 2013) desafian formas de clasificacion humanas a la vez que definen un
espacio de interlocucién en donde los investigadores han sido también creativos
(MmmNo, 2012).

En este punto de la investigacion, el momento mas angustiante pero maés
extraordinario de cualquier investigacién social, la escena de estar frente a los
datos, la escena del momento-inicial de la pesquisa, toda la cuestién para pensar
Geocities.com parecié dividirse entre establecer limites y trabajar con datos
contextualizados, o bien poner a operar algtn software de minerfa de datos para
«ver qué sale».

Los programas que ejecutan técnicas de las humanidades digitales son cada
vez maés intuitivos. La complejidad de esas técnicas requiere, de todos modos,
habilidades sobre estructuras de datos y codificacién. Los proyectos de Ian
Milligan, por ejemplo, utilizan un software resultado de uno de sus proyectos (The
Archives Unleashed Project, https:/ /archivesunleashed.org/) pero los cimientos
de ese desarrollo son esotéricos para la mayoria de las personas iniciadas en
computacion. Las bibliotecas de lenguajes como R o Python son més féciles de usar
pero también implican muchas delegaciones, procedimientos «cajanegrizados» y
trabajo del tipo «prueba y error».

Lo que quiero indicar con este segundo caso es que, frente a colecciones
«ilegibles», la encrucijada interpretativa no estd dada por los problemas de las
maquinas para comprender la experiencia humana, sino por el problema de las
personas para comprender los procedimientos computacionales. En los tltimos
afos eso ha impulsado la conversaciéon sobre metodologias digitales y también
el «cacharreo», el uso de esas herramientas. Pero no ha sido igual de notable el
interés por el analisis de los algoritmos que usan esos programas. Sin ese analisis,
estamos cerca de ser usuarios de instrumentos desconocidos para analizar
repositorios desconocidos.

En el procesamiento de lenguaje natural, tanto el pre-procesamiento de los
textos cuanto el procesamiento propiamente dicho estd saturado de algoritmos
dispuestos en unajerarquia estructural compleja. Cada uno de ellos, asu vez, posee
una historia (un contexto de produccién y contextos de uso y resignificacion), y
se construyeron en base a decisiones no exentas de ambigtiedades. Un ejemplo
simple creo que puede iluminar lo que indico aqui. Si quisiera construir una «nube
de palabras» (o muchas) para «leer» el contenido de la coleccién con la que trabajo
tendria que interactuar con un sitio web o una aplicacién. Tal vez sin saberlo o
apenas intuyendo, tendria que interactuar con decenas de algoritmos, solapados
en instrucciones o comandos. Antes de «pasar» las palabras para ser procesadas,
debo pre-procesar los textos. Ademas de normalizarlos y estructurarlos tendria
que definir cuales términos son significativos (descartar palabras comunes
o infrecuentes/demasiado frecuentes). La mayoria de los algoritmos para
preprocesar textos tiene como paso importante el uso de stopwords, una lista de
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palabras que deben eliminarse del conjunto semanticamente valido. El uso de
stopwords fue pensando hace 60 afios por H.P. Luhn, en su articulo sobre la creacién
automatica de resimenes literarios (LUHN, 1958), y a partir de alli el trabajo con
algoritmos supervisados y no supervisados para fabricar listas de palabras no
informativas ha sido mucho, incluso han cambiado los paradigmas del trabajo
en general, de la programacién en particular y de los usos de esas listas (Luhn
tenia como objetivo en su articulo ahorrar esfuerzos en la evaluacion literaria y
trabajaba con una IBM alimentada con tarjetas perforadas, ahora esos algoritmos
se usan para audio e imagenes.
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Figura 5: Ejemplo de nube de palabras
URL: https:/ /busitelce.com/word-cloud-of-big-data/

Por su parte, la «nube de palabras» también posee capas de algoritmos y una
historia. Es una visualizacién de frecuencias de palabras, pariente del histograma,
que hace su primera apariciéon, pero como ilustracion, en la novela de Douglas
Coupland, Microsiervos. Més tarde, Flickr comenz6 a utilizar esa técnica alrededor
del 2004. A diferencia del histograma que visualiza frecuencias, el tag cloud es
una herramienta de filtrado y recuperaciéon de informacién de un conjunto de
objetos determinados. Su potencia no solo esta relacionada con el tagging, con el
etiquetado, sino que ademds puede ser una herramienta colaborativa, es decir,
una folksonomia, una de las mas conocidas. Esta forma de clasificar, a diferencia de
otras jerarquicas o supervisadas, fueron celebradas por ser «populares». Implicaba
la construccién colectiva de una sabiduria, de criterios en un ecosistema de
usuarios, etiquetas y recursos en busca de la formacién de un campo semdntico.
A simple vista, colores y espacio son las variables que sobresalen en el orden
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visual propuesto. El espacio tiene variaciones (el movimiento, por ejemplo) y lo
tienen también el orden de las etiquetas. La complejidad de las nubes de palabras
ha hecho que algunos especialistas hablen de lera y 2da generacién de tag clouds
(Knusro et al., 2018). Los problemas han sido discutidos y existen muchos arreglos
a la «<nube de palabras» clédsica. Se propusieron algoritmos de ordenamientos
y clasificacién de los términos, nuevos algoritmos de visualizacién (que es un
campo enorme, emparentado con la teoria de grafos) y se discutié también la
interpretabilidad y utilizacién de las nubes.

Debemos conocer al menos los ejes de esa conversacion, incluso si
continuamos anotando palabras en la lista de stopwords luego de sucesivos
ensayos, y si continuamos probando diferentes aplicaciones para hacer «nubes
de palabras». En los tltimos tiempos, desde las humanidades digitales, pero
especialmente desde las investigaciones sobre algoritmos, este tipo de vigilancia
epistemoldgica se ha reforzado. Con colecciones como Geocities.com, sobre las que
no podemos tener una visiéon de conjunto, no es suficiente el uso de herramientas
computacionales: tenemos que adentrarnos en la vida de los algoritmos.

5. CONCLUSION

Este articulo se ocupé de dos escenarios: las sociabilidades en la prehistoria
de la weby las colecciones enormes de documentos nacidos digitales. El desafio en
el primer escenario produjo la comprension de que las temporalidades resultado
especialmente de la «capa logica» de los objetos digitales son fundamentales para
entender las transformaciones en las subculturas que experimentaron tecnologias
por entonces novedosas. Los «esencialismos» en la interpretaciéon de textos me
inclinaron a pensar que la experimentacion con tecnologias en desuso (modemismo,
modelos de computadoras como Commodore 64 o PCs muy «viejas») me pondria
mas cerca del sentido de la experiencia. La familiaridad de los documentos
hallados (logs de BBS) derivé en el exotismo de la «remediacién» al estilo de la
arqueologia de medios (un trabajo de laboratorio que la arqueologia conoce por
estudiar otras préacticas).

En cambio, el desafio del segundo escenario se originé en la pregunta por
el contenido de la coleccién de paginas web, mas alla de su puesta en contexto y
comprension en tanto coleccion, en busca de una vision de conjunto, un fotograma
propio de la intuicién del oficio. Esto dio curso a una indagacién sobre los
algoritmos (y sus conexiones) que integran las técnicas de las humanidades
digitales. La distancia (no familiaridad) con el contenido de los objetos digitales
(paginas web de Geocities.com) requiri6, en este desarrollo, la ayuda de una
estrategia clasica de la critica textual: la critica de la critica.

Hace tiempo, Stanley Fisn (2012) escribié fuertes ataques contra las
humanidades digitales y sus (falsas) promesas. Su defensa de las potencias de
la interpretacién tradicional, personal, intensa y lenta no tuvieron en cuenta un
aspecto elemental de esa operacion intelectual humanista: que ella desde siempre
estuvo relacionada con tecnologias (desde la toma de notas hasta la edicién). La
propuesta que se ensaya aqui no es clausurar la conversacién con las herramientas
computacionales sino avanzar desde dos perspectivas hacia la comprensiéon de sus
affordances y de los complejos socio-técnicos donde se construyen: una preocupada
por comprender las tecnologias y la otra por criticar las técnicas. Ambos esfuerzos
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acompanan a las humanidades desde sus origenes.
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Resumen

El articulo defiende el interés que tiene la historia digital para la construccién del relato histérico,
la divulgacion y la transferencia de conocimiento. Para ello, explica el origen y desarrollo, asi como
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semanticas. El contenido histérico de las webs es la guerra contra Napoleén en Espana. El primer
proyecto -Guerra e historia ptiblica- se centra en la Comunidad Valenciana y el segundo en Espafia; este
altimo -Paisajes de guerra-, ademas, plantea la puesta en valor de los paisajes culturales relacionados
con los campos de batalla.
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Abstract

This article argues for the importance of digital history in the construction of historical narrative,
dissemination and knowledge transfer. To this end, it describes the origin, development and results
of two research projects based on the design and creation of semantic websites. The historical content
of the websites relates to the war against Napoleon in Spain. The first project, War and Public History,
focuses on the Valencian Community, while the second, Landscapes of War, focuses more broadly on
Spain. This latter also proposes the revaluation of cultural landscapes related to battlefields.
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1. INTRODUCCION

La historia digital ha experimentado, desde comienzos del siglo xxi, un notable
avance, aunque en el caso espafiol parece moverse a una velocidad lenta (Pons y
Eiroa, 2018: 13-18). Es posible que ello sea debido a que, en el &mbito académico,
hay pocas voces que apoyan este campo de trabajo o no suscitan el suficiente
debate. Al respecto, puedo ofrecer un dato, quiza significativo, sobre la cuestion.
En el xv Congreso de la Asociacién de Historia Contemporanea, celebrado en
Coérdoba en septiembre de 2021, hubo 46 talleres y 4 mesas redondas. La historia
digital se trat6 con detalle sélo en dos talleres: Archivos, Documentos y Fuentes
Digitales de la Historia: Herramientas, Métodos y Técnicas de Investigacion; e Historia
publica: desafios y experiencias.! Pues bien, en este articulo voy a explicar la apuesta
digital que suponen los proyectos de investigacién que he dirigido desde la
Universidad de Alicante y su aportacion al tema de la guerra de la Independencia
espanola.

Entre 2017 y 2021, dos proyectos de historia digital recibieron la financiacion
de la Generalitat Valenciana y de la Fundacién BBVA: Guerra e Historia Piiblica
y Paisajes de guerra, respectivamente. El primero estd centrado en la Comunidad
Valenciana, mientras que el segundo es de ambito nacional; uno plantea un
enfoque de historia social de la guerra, para conocer y comprender la vida de
hombres y mujeres, civiles y militares, entre 1808 y 1814; el segundo dirige su
atencion hacia el patrimonio vinculado con los paisajes culturales de los campos
de batalla. Ambos se sustentan en plataformas digitales concebidas como webs
semanticas, en equipos multidisciplinares de investigadores y proporcionan
transferencia de conocimiento.

Los objetivos del articulo son fundamentalmente dos: por unlado, mostraré las
caracteristicas principales de los proyectos citados y explicaré el método seguido
para su desarrollo; por otra parte, subrayaré sus elementos mas destacados y su
importancia para la divulgacion y la transferencia de conocimiento.

2. HISTORIA DIGITAL

Resulta obvio decir que, hoy dia, las tecnologias digitales juegan un papel
importante en el trabajo del historiador, aunque sean utilizadas por la mayoria,
fundamentalmente, para la btsqueda y consulta de fuentes y bibliografia.
En realidad, la historia digital supone nuevas formas de trabajo con el texto
y diferentes modos de comunicar la investigacion. Se trata de un proceso con
creciente impacto, pues cambia poco a poco la forma de la investigaciéon y la
docencia, supone una propuesta para el examen y la representaciéon del pasadoy,
ademads, anima a los usuarios a establecer sus propias conexiones para la lectura
de un relato histérico (NoIret, 2013: 155-190; Pons, 2013: 62-65 y 287-297).

1 Programa del Congreso, disponible en https://congresoahcordoba2020.es/programa/ [Consulta:
10-9-202+1.
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2.1. Implicaciones tedricas y metodologicas

Pons sefial6 en 2013 que las humanidades digitales estaban «en tierra
de nadie», es decir, ocupaban un espacio poco definido entre el conocimiento
impreso, fundamentalmente académico, y el espacio digital marcado por un
«desorden» que generaba incertidumbres (Pons, 2013: 40). Asi, la primera cuestion
que plantearon los especialistas, a comienzos del siglo xxi1, fue una definicién
basada en las caracteristicas de ese nuevo campo del conocimiento. El Manifiesto
de 2010, de la Conferencia internacional THAT Camp, calific6 las Humanidades
digitales como una «transdisciplina» puesto que vehicula los métodos, sistemas
y perspectivas heuristicas vinculadas a lo digital.? Sin embargo, este enunciado
no tiene un apoyo undnime, ya que otros historiadores niegan que la historia
digital sea una disciplina; sefialan que no cuenta todavia con un marco teérico
desarrollado, aunque, en lo referido al método, presente diversas formas, que
pueden ser consideradas vélidas, de «hacer historia» en la red.

Resulta evidente que el universo internet diluye las jerarquias en la
produccion de conocimiento y requiere filtros y andlisis, pues no distingue entre
lo verdadero y lo falso, lo importante y lo secundario. Y mas si tenemos en cuenta
las posibilidades que ofrecen los medios digitales: capacidad, accesibilidad,
flexibilidad, diversidad, interactividad e hipertextualidad. En realidad, para
afrontar las implicaciones teéricas y metodoldgicas de la historia digital es
pertinente centrar el foco en tres cuestiones: la autoria, la audiencia y el efecto que
produce lo digital en el historiador a la hora de abordar un problema histdrico.

La cuestion de la autoria es una de las mas problemadticas de la historia
digital. Junto a las plataformas que son resultado de proyectos de investigacién
universitarios o los blogs didacticos promovidos por el profesorado, encontramos
infinidad de blogs/webs o perfiles en las redes sociales creados por aficionados
a la historia. En unos casos, estos hacen una aportaciéon positiva mediante la
difusion de contenidos basados en referencias, pero también pueden generar
espacios de confusién, cuando no de manipulacién histérica. Esta cuestion, a su
vez, entronca con uno de los aspectos clave de la historia ptblica que supone, entre
otros aspectos, la autoria compartida, sobre todo en lo referido a la generacién de
recursos y fuentes histéricas (AsHTON y TRAPEZNIK, 2019).

Por otra parte, si nos fijamos en la audiencia de la historia digital, no hay que
pensar tnicamente en lectores pasivos, en las «visitas» de una web. Los espacios
webs mds dindmicos potencian la interactividad, que proporciona multiples
formas de dialogo y feedback entre profesionales/no profesionales, estudiantes/
profesores, y métodos para compartir y colaborar en el trabajo histérico
(BocANEGRaA, 2016). Esto lleva a un concepto muy interesante de la cultura digital:
la creaciéon de una comunidad, es decir, un grupo de personas que no sélo estan
interesadas por el contenido y las fuentes de un tema, sino que también pueden
participar en la potenciacion de una web con el uso de los recursos que esta ofrece
e, incluso, con la creacion de nuevos recursos. Asi, el éxito de una web se deberia
medir no tanto por «cuantos» visitantes recibe, sino por «cémo» la utilizan (CoHeN
y Rosenzwel, 2006: 141-159).

Sin duda, es fundamental que una web de historia entable un didlogo con
archiveros, bibliotecarios, especialistas en patrimonio e informéticos y que, con

2 THAT Camp Paris, disponible en https:/ /tcp.hypotheses.org/411 [Consulta: 5-9-2021].
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ello, muestre el caracter interdisciplinar de la historia digital (PrRaDEs, 2016). Esto
puede influir en el historiador a la hora de analizar un problema y de «narrarlo».
Asi, el hipertexto implica diversas formas de «leer» una web y un cambio de
paradigma enloreferido alalinealidad o lajerarquia de los contenidos; plantea, en
definitiva, la posibilidad de una narracién abierta. De este modo, las humanidades
digitales se convierten en una préctica de representacién y, al mismo tiempo, en
un modelo de razonamiento (WELLER, 2013: 200-202).

Quiza cabe preguntarse si, en el campo de la historia, la web, el blog y las
redes sociales son formas vélidas, como las publicaciones impresas, para generar
y transferir conocimiento; o si, en realidad, su aceptacion académica debe quedar
limitada a eficaces repositorios de documentos o de contenidos, ya elaborados
previamente con su correspondiente aparato critico. Asi, resulta evidente la
necesidad de un debate que permita establecer «indicios de calidad» para valorar
su aportacion cientifica e impacto. Por el momento, los especialistas distinguen
cuatro categorias basicas dentro de las webs de historia: herramientas de
informacién y comunicacién, fuentes, escritura y ensehanza de la historia (CoHEN
y RosenzwelG, 2006: 1-17).

2.2. Las referencias en el campo de la Historia Contemporanea

Dos centros fueron pioneros en el surgimiento de las humanidades digitales
y han sido referentes mundiales en su desarrollo: el Departamento de Digital
Humanities del King’s College de Londres (1992) y el Roy Rosenzweig Center for
History and New Media’s, creado en la Universidad George Mason (Virginia,
1994). Se trata de potentes instituciones que cuentan con subvenciones publicas
y privadas.’

De acuerdo con los especialistas, cabe destacar tres notas distintivas en
los proyectos de historia digital més relevantes: su caracter interdisciplinar, el
trabajo colaborativo y la vocacién de proyeccién publica. Es el caso de uno de
los proyectos mas antiguos: The Valley of Shadow (Universidad de Virginia, 1993-
2007) realizé un interesante recorrido por dos condados, uno nordista y otro
sudista, antes, durante y después de la Guerra civil norteamericana. En la web
se pueden consultar cartas, periédicos, mapas, fotos y bases de datos y fue uno
de los primeros repositorios de documentos que permitia la consulta cronolégica
y temadtica a través de una rica y variada coleccién de fuentes de ambito local.
Baso su desarrollo en una eficaz tarea de colaboraciéon a distintos niveles, entre
profesorado, alumnado, archiveros y particulares.* Se trata de una forma de
crowdsourcing, una practica participativa caracteristica de la historia publica
digital. Ello implica la produccién de contenidos en red por parte de un publico
amplio. Otro ejemplo destacado, mas reciente y todavia abierto, es Europeana
1914-1918°

Quiero senalar tres proyectos surgidos en Espafia, centrados en la Historia

3 Departament of Digital Humanities, disponible en https://www.kcl.ac.uk/ddh y Roy Rosenzweig
Center for History and New Media’s, disponible en https://rrchnm.org/what-we-do/ [Consulta:
1-9-2021].

4 The Valley of Shadow, disponible en http://valley lib.virginia.edu [Consulta: 19-9-2021].
5Europeana1914-1918, disponibleen https:/ /www.europeana.eu/es/ collections/ topic/83-1914-1918
[Consulta: 19-9-2021.
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Contemporanea y que cuentan ya con un largo recorrido: Memoria digital de
Elche (Universidad Miguel Herndandez de Elche, 2009), dirigido por Miguel Ors,
recopila diversos documentos sonoros, audiovisuales y biografias y se nutre,
fundamentalmente, de las aportaciones de los particulares.® En segundo lugar, la
plataforma digital e-xiliad@s. Espaiia en una maleta es un proyecto de investigacién
interactivo que «recopila y agrupa la memoria del exilio, especialmente aquella
memoria femenina». A partir de la Tesis de Doctorado de la directora del proyecto,
Lidia Bocanegra, la web sigue completando informacién con las referencias y
documentos de los familiares del exilio. Asi, en su pagina de inicio podemos
leer: «Si eres un exiliado o has tenido contacto con el exilio de cualquier forma
(como retornado, hijo, nieto o amigo) tu memoria nos interesa. Incluso si eres
un estudiante del exilio republicano». Para ello, han creado un formulario on-
line donde se puede responder a una serie de cuestiones generales. Este proyecto
gano el premio Humanidades Digitales Hispanicas 2020 a la mejor participacion
y presencia en redes sociales.” Por ultimo, HISMEDI es el acrénimo de Historia,
Memoria y Sociedad digital. Nuevas formas de transmision del pasado (Universidad
Carlos 111, 2016) y esta dirigido por Matilde Eiroa. Aqui se analiza la presencia y
representacion de la Historia y la Memoria en Internet en el altimo decenio, en lo
referido a la Guerra Civil, el Franquismo y la Transicién politica a la democracia.
Entiende por ello «tanto el tipo de acontecimiento histérico divulgado en los
formatos digitales, como su cobertura, la interpretaciéon que se ofrece de los
mismos y, en consecuencia, el conocimiento histérico que generan en una
sociedad conformada por nuevos publicos que cada vez participa, colabora y se
informa mads a través de la Red». Y plantea varias preguntas acerca de la presencia
de la historia reciente de Espafa en internet, de forma especial acerca del papel
que tienen los historiadores en la nueva transmisién de la ciencia histérica con la
sociedad.?

Observando estos ejemplos, y otros desarrollados en Europa y Estados
Unidos, es evidente que las humanidades digitales suponen nuevas formas
de abordar el texto y la imagen, la colaboracién interdisciplinar, el uso de
software libre, la utilizacion de las redes sociales para compartir y debatir temas
humanisticos y un mayor acercamiento académico a la sociedad (BocANEGRA, 2016;
Noiret, 2018a). Como sefiala Noiret, el «giro digital» tiene una doble implicacién
con respecto a la relacion del pablico con la historia: por un lado, los historiadores
comparten su autoridad con los crowdsourcers a través del trabajo colaborativo
desarrollado en las webs. La denominada «co-creacién», también en las redes
sociales, cobra impulso paulatinamente (Bocanegra et al., 2017). Por otra parte,
prolifera «un publico perturbador que cuestiona a los historiadores profesionales
y genera incertidumbres sobre el futuro de la historiografia tradicional y las
narrativas del pasado para publicos diversos». Estas iniciativas particulares
proceden de personas interesadas por la historia, sin formacién especifica o que
no siguen criterios cientificos, pero también surgen entre graduados o master en
Historia que no trabajan en las universidades. Por ello, las narrativas de la historia
digital requieren que los métodos y cédigos profesionales se reinterpreten y cabe

6 Memoria digital de Elche, disponible en http:/ /www.elche.me [Consulta: 19-9-2021].

7 e-xiliad@s. Espafia en una maleta, disponible en https://exiliadosrepublicanos.info/es/proyecto
[Consulta: 19-9-2021].

8 HISMEDI. Historia, Memoria y Sociedad digital. Nuevas formas de transmision del pasado disponible en
https:/ /uc3m.libguides.com/Hismedi [Consulta: 20-9-2021].
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preguntarse si debemos revisar profundamente la relacién actual con la historia
y la memoria (NoIret, 2018b: 111-124). En cualquier caso, parece cierto que estas
mutaciones crean nuevas oportunidades de trabajo, de investigacién y de difusién
del conocimiento histérico (SALVATORI, 2017: 57-94).

Estesucintorecorrido porlas caracteristicas dela historia digital debellevarnos
aromper con la tradicional identificacién de este campo como un mero repositorio
de documentos digitalizados o como un espacio destinado fundamentalmente a
la divulgacién de los proyectos de investigacion. El universo digital también es
el lugar donde experimentar modalidades alternativas de investigacién histérica,
crear y compartir contenidos histéricos y, desde luego, realizar transferencia del
conocimiento (Pacy, 2019: 19-23).

3. EL PROYECTO GUERRA E HISTORIA PUBLICA

Mi experiencia con la historia digital es reciente y positiva. El primer proyecto
de investigacion -Guerra e historia piiblica- tiene su raiz en la convergencia de dos
lineas de trabajo iniciadas hace siete afios: un libro impreso y una comunicaciéon
en un Congreso. En 2015, publiqué Suchet en Esparia. Guerra y sociedad en las tierras
del sur valenciano (1812-1814). Era resultado de una investigaciéon que obtuvo el
«Premio Ejército 2014» del Ministerio de Defensa. El libro esta planteado desde el
enfoque de la historia social de la guerra. Por ello, analiza cémo los ejércitos y sus
operaciones determinaron la vida de las personas y el curso de las instituciones.
Y lo hace en un espacio, el sur valenciano, que se convirti6 en una auténtica linea
del frente durante los afios finales del conflicto peninsular. Asi, presta atencién a
los mecanismos de ocupacion del ejército comandado por el mariscal Suchet y a
las respuestas que dieron, ante ella, los combatientes y los no combatientes. Para
ello, utilicé diversas fuentes espafiolas, francesas e inglesas y combiné el rigor
académico con el tono divulgativo, gracias a la insercién de cartografia, biografias,
figuras y cuadros de texto, que ampliaban diversos temas expuestos en el cuerpo
principal de la narracién (Zurita, 2015).

El segundo elemento fue la comunicacién presentada en el XIII Congreso de
la Asociaciéon de Historia Contemporanea (La Historia, lost in translation? Albacete,
septiembre de 2016). Mi texto se discutié en el taller «Ciencia historiogréfica,
transferencia del conocimiento y humanidades digitales: metodologias de
investigacion, documentacién digital y revistas de historia» (ALia et al., 2017: 3.133-
3.204). Bajo el titulo Guerra e Historia piiblica. Una propuesta de web 2.0, planteé una
cuestiéon u opcién metodoldgica que, hasta entonces, habfan (han) tenido poco
recorrido en el ambito de la historiografia espafiola de la época contemporanea: la
denominada «Historia ptblica» y su relacién con la «Historia digital». Centrado
en el tema de la guerra de la Independencia en la Comunidad Valenciana, mi
proposito era la creacién de una web que tendria varios objetivos: la generacién
de un espacio digital regido por el rigor en el tratamiento de los contenidos, la
transferencia de conocimiento hacia la sociedad, la didactica de la historia, la
promocién de formas de colaboracién/participacion en creacién de contenidos
histéricos y, por ultimo, la divulgacién de la comprensién de un problema del
pasado que se plantea en la actualidad, como es la guerra, sus efectos y la imagen
que se proyecta de la misma.

En consecuencia, en los dltimos afios, he trabajado en estas dos lineas
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complementarias, la investigacién basica sobre la historia social de la guerra de
1808-1814 y la transferencia de conocimiento relacionada con ella. A la altura
de 2022, contamos ya con una plataforma digital inteligente sobre la guerra en
Valencia. Una web que se convierte en un punto de convergencia con vocacién de
largo recorrido.’ La actualizacién y mantenimiento de la web, desde el punto de
vista informatico, es posible gracias a la colaboracién entre el Departamento de
Humanidades Contemporaneas y la Catedra Santander de Transformacién Digital
de la Universidad de Alicante."” En lo referido a los contenidos histdricos sobre la
guerra de 1808-1814 en territorio valenciano, la potencialidad de crecimiento y de
transferencia del conocimiento es enorme.

3.1. La web semantica

Una plataforma digital inteligente o web semantica es el soporte de este
proyecto de investigacién. La web conforma un espacio regido por la evaluacién
cientifica de los contenidos y la promocién de su buen uso y promueve, al mismo
tiempo, formas de participacién de caracter colectivo. Con ello, establece un &mbito
de convergencia entre el trabajo académico -en todos los niveles educativos-, los
profesionales que velan por la conservacién del patrimonio, la administracién
local y las iniciativas ciudadanas (VILLAGRA y LOPEZ JavALOYES, 2020).

La web ha cambiado profundamente la forma en la que nos comunicamos
y realizamos nuestro trabajo. En este momento, caminamos hacia plataformas
«inteligentes» que proponen superar las limitaciones de la web actual, generadas
por la sobrecarga de informacién y la excesiva diversidad de fuentes de datos,
con el consiguiente problema de interoperabilidad. Frente a la web actual, con
una semantica implicita, el crecimiento caético de recursos y la ausencia de una
organizacion clara, esta nueva plataforma, denominada web semdntica, propone
clasificar, organizar y etiquetar los recursos con seméntica explicita procesable
por maquinas.™

La web semantica mantiene los principios de éxito de la web actual, como
descentralizacién, comparticion, compatibilidad y maxima facilidad de acceso.
Ademas, rescata la nocién de ontologia con el objetivo de poner de acuerdo
las tres entidades que intervienen en la construccion y aprovechamiento de la
web: usuarios, desarrolladores y programas. Una ontologia, como jerarquia de
conceptos con atributos y relaciones, proporciona un vocabulario para describir
un dominio y pone el acento en la comparticién del conocimiento y el consenso
en la representacion de éste.'

En la actualidad, muchas plataformas que ofrecen recursos de historia
o memoria digital son meros repositorios de contenidos o clasificadores de
informacién. En ellas, solo es posible consultar o descargar documentacién. Por

9 Guerra e historia ptblica, disponible en https://www.guerra-historia-publica.es/ [Consulta: 1-9-
2021].

10 Cétedra Santander de Transformacién digital de la Universidad de Alicante, disponible en https:/ /
catedra-transformacion-digital.ua.es/ [Consulta: 1-9-2021].

11 World Wide Web Consortium disponible en https://www.w3c.es/Divulgacion/GuiasBreves/
[Consulta: 15-9-2021].

12 SCRIBD. Historia de la web semantica disponible en https://es.scribd.com/doc/52433211/
Historia-de-La-web-semantica-1 [Consulta: 15-9-2021].
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eso, para avanzar hacia una web mas inteligente, es necesario revisar la forma
en que los datos se almacenan, gestionan y recuperan. Hasta hace un tiempo, se
pensaba que la inteligencia estaba en los algoritmos que manejaban los datos.
Sin embargo, en la actualidad, casi todos los investigadores coinciden en que la
inteligencia reside mas bien en los datos; es decir, si los datos proporcionan la
informacién adecuada, sera posible construir sistemas mas inteligentes a partir de
aquellos. Esto implica dotar a los datos de significado, lo que se denomina datos
semanticos, y utilizar las tecnologias de la informacién para ello. Se entiende
que las tecnologias para la web semadantica usan lenguajes formales para definir
conceptos, personas, lugares o cualquier otro tipo de entidad, de forma que una
maquina pueda diferenciar las expresiones puramente humanas del conocimiento
subyacente a éstas (Mora et al., 2015).

Asi, por ejemplo, en un entorno de conocimiento relacionado con la historia
se pueden identificar entidades como Personaje, Lugar, Documento, Bien material,
Iconografin o Hecho, y relaciones como las que establecieron determinados
personajes con un lugar, los hechos que acaecieron en un espacio determinado,
los monumentos cercanos a una localizacion geografica o vinculados con un
personaje, los documentos relacionados con un personaje, un lugar o un hecho...
Estas entidades y sus relaciones se formalizarian a través de una ontologia v,
en todo ello, las etiquetas o tags son imprescindibles (WELLER, 2013: 79-94). En
definitiva, la web semantica permite optimizar la organizacion de la informacion
y mejorar la precisiéon de las btusquedas a través del significado y las relaciones
entre los datos, y no solo por su contenido textual.

El interés y la utilidad de la web semantica es lo que me impuls6 a formar
un grupo de investigacién y a dirigir el proyecto «Guerra e historia pablica», que
estuvo financiado por la Generalitat Valenciana de 2017 a 2019 (AICO2017-011).
Quiero destacar su caracter interdisciplinar, ya que establece la colaboracion entre
especialistas de historia, ingenierfa multimedia, turismo, didactica, patrimonio y
filologfa. El principal resultado fue la web GeHP, disefiada y desarrollada por el
ingeniero Juan Luis Lépez Javaloyes (Zurita et al., 2019). Esta plataforma digital
ha permitido mejorar la organizacién de los recursos histéricos y la informacion,
facilitar la precisiéon de las bisquedas mediante el etiquetado semantico de los
recursos y la informacién de geolocalizacién y, por altimo, fomentar la navegacion
entre los diferentes tipos de recursos aumentando la visualizacion de las relaciones
existentes entre ellos.”® La web, ademads, es una revista digital (ISSN 2659-7357),
puesto que de forma periédica ofrece nuevos recursos, informacién histérica
sobre la guerra de 1808-1814, asi como noticias sobre sus actividades. Cuenta con
un comité cientifico internacional formado por reconocidos especialistas en los
campos de la Historia Contemporénea, las Humanidades digitales, el Patrimonio,
la Ingenieria multimedia y la Historia publica. Este comité evaltia periédicamente
la calidad de la web y hace propuestas para su mejora (Fig. 1).

Dos de los elementos més novedosos, en los que esta centrado el proyecto de
historia digital, sonlacreacién derecursos y los mapas tematicos georreferenciados.
Las rutas histéricas también cuentan con un amplio campo de investigacion, que
detallaré mas adelante.

13 Guerra e historia ptublica, disponible en https:/ /www.guerra-historia-publica.es/ [Consulta: 10-
9-2021].
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3.2. Los recursos digitales: caracteristicas y utilidades

La creaciéon de recursos tiene como objetivo principal ofrecer diversa
informacién y fuentes sobre la guerra de 1808-1814 organizados en seis tipos:
Bienes materiales, Documentos, Hechos, Iconografia, Instituciones y Personajes.** Los
recursos cuentan con unos campos obligatorios como el «resumen» -sobre su
contenido-, la fecha, las referencias -bibliografica o de archivo- y, al menos, dos
etiquetas -referidas a temas-. El etiquetado de los recursos requiere una revision,
ya que el «<muro» generado por aquellas, demasiado cargado, dificulta su lectura
y exploraciéon (Fig. 2).

Cada recurso posee diversas caracteristicas tipologicas. Asi, por ejemplo,
un «Personaje» especifica el titulo nobiliario y su profesién; una «Iconografia»
permite indicar si es pintura, grabado o medalla conmemorativa; y, en el caso de
un «Bien material», si se trata de un castillo, un palacio, un puente, una iglesia
o un paraje natural. Al final del recurso figura el nombre de la persona que lo
ha creado, un aspecto que es importante subrayar, pues evidencia el trabajo
colaborativo y la autoridad compartida en la web.

Todos los recursos, salvo los personajes, estin geolocalizados y también
es posible vincularlos o establecer «relaciones» con otros recursos. Todo ello,
enriquecelainformaciénofreciday permite utilizarlos parainvestigacion, didactica
y turismo. Ademas, el motor de busqueda posibilita multiples selecciones: por
tipo de recurso, localizacién, rango de fechas o nombre. Un ejemplo lo tenemos
con el Combate del puente de Villarreal (Castellon) y que vemos en la Fig. 3.

Cuando utilizamos el mapa para buscar los recursos, muestra su icono
identificativo y, al situar el ratén sobre uno de ellos, aparece una ventana con el
nombre del recurso y un vinculo que lleva al mismo. El ejemplo de Sagunto se
puede ver en la Fig. 4.

El trabajo colaborativo resulta esencial en un proyecto de historia ptblica.
No solo es deseable dentro del ambito académico, entre el profesorado, sino que
también hay que organizarlo conelalumnado de Historia y fuera dela Universidad.
Desde hace dos anos, trabajo en esta linea para ir creando una Comunidad de
historia digital en torno al tema de la guerra en la Comunidad Valenciana. Con
ello, se garantiza la continuidad del proyecto y su crecimiento. A tal efecto, la web
tiene una interfaz, para la creacién de recursos, a la que se accede una vez que el
usuario se ha registrado y cuenta con la autorizacién del administrador. La pagina
de inicio cuenta con un sencillo tutorial para familiarizar a los colaboradores en el
proceso de creacion de los recursos.”® Sin duda, este espacio colaborativo requiere
la combinacién de diversas acciones, puesto que la relevancia de un proyecto de
historia digital deriva del hecho de que sea conocido, difundido y utilizado y que,
al mismo tiempo, amplie sus contenidos (SALVATORI, 2017: 189-197).

El elemento mas novedoso, y con diversas posibilidades para la transferencia
de conocimiento y la didéctica, es el conjunto de recursos geolocalizados,
etiquetados y relacionados (Moreno VERa, 2020). El criterio seguido para su
creacion ha sido su relaciéon con dos coyunturas histéricas importantes en territorio
valenciano: el levantamiento y las diversas respuestas ante Napole6n entre mayo

14 Explorador de recursos, disponible en  https://www.guerra-historia-publica.es/recursos
[Consulta: 10-9-2021].
15 «Colabora con nosotros», disponible en https://www.guerra-historia-publica.es/colabora
[Consulta: 20-9-2021].
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y julio de 1808, y el impacto de la ocupacién francesa entre septiembre de 1811 y
julio de 1813. Ademas, el proyecto presta atencion a los lugares de la memoria a
través de los monumentos y el callejero.

La creacién de recursos es posible, sobre todo, gracias a la aportaciéon de
voluntarios/ as, a falta de una fuente de financiacién estable. Por mi parte, aunque
participo en esa actividad, sobre todo trabajo en la seleccién de contenidos y la
revision de los recursos creados por los colaboradores. Al respecto, el médulo
de administracion de la web establece tres tipos de usuario: editor, autor y
colaborador. El primero tiene capacidad para crear, modificar o suprimir recursos
propios y ajenos; el segundo sélo puede operar asi con sus propios recursos. Los
«colaboradores», en fin, tinicamente acceden a los recursos creados por ellos
mismos, si bien permanecen ocultos -no son ptiblicos- hasta que los visibiliza el
editor de la web.

Durante los tres afios de existencia de la web, el proyecto ha contado con cerca
de 30 colaboradores. La mayoria son o han sido estudiantes del Grado en Historia
y, junto al profesorado, quiero destacar la participaciéon de un grupo de seis
voluntarios de Almansa, jubilados, que, bajo la coordinacién de un Licenciado en
Historia y técnico de Cultura del Ayuntamiento, han creado cerca de 40 recursos a
partir de la documentacién del Archivo municipal. Por otra parte, la colaboracién
de GeHP con otro proyecto de historia digital como Tablas Martinien -dirigido
por Antonio Grajal- permite enriquecer la informacién sobre el Ejército francés
destacado en el antiguo Reino de Valencia.'® Se puede ver la lista y el numero de
recursos que ha hecho cada uno en la seccién «Quienes somos».

3.3. Cartografia dinamica y rutas histéricas

En cuanto a los mapas georreferenciados, por el momento, contamos con
uno, que representa la ocupacion francesa entre enero de 1812 y julio de 1813.
Estas fechas son claves, pues comprenden el periodo de presencia del Ejército
de Aragén en Valencia. El mapa se ha elaborado a partir de la documentacién
generada por el Estado Mayor del mariscal Suchet y que se encuentra en el
Service Historique de la Défense, en Paris. Permite ver la situacién de las tropas,
por municipios, unidades y fechas, y es el punto de partida para analizar con
detalle el control efectivo del territorio. Desde el punto de vista grafico, se ha
combinado el mapa histérico del Atlas de Suchet con el mapa fisico y el trabajo
de georeferenciacion hecho por la empresa Inteligencia Climatica, lo que permite la
gradacién de uno u otro (Fig. 5)."

En estos momentos, estamos elaborando un segundo mapa, en colaboraciéon
con el proyecto Tablas Martinien (GraJaL et al., 2020) donde cartografiaremos
las bajas sufridas por el Ejército francés en acciones de guerra (muertos,
heridos y prisioneros) y por enfermedad (muertos), detallando la unidad a
la que pertenecian, asi como la fecha y el lugar en el que fueron baja. Ello nos
permitira completar la informacién del primer mapa y, con ambos, tendremos
una detallada radiografia sobre la presencia militar francesa y los costes de la
guerra para las tropas napolednicas en Valencia. Tenemos previsto, a medida que

16 Tablas Martinien disponible en https://www.tablasmartinien.es/# [Consulta: 10-9-2021].
17 Temas georreferenciados disponible en https:/ /www.guerra-historia-publica.es/ guerra-en-valen-
cia/geotemas [Consulta: 10-9-2021].
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avance la investigacion, cartografiar otros temas relevantes para la comprension
de la guerra como pueden ser: el juramento de la Constitucién de 1812 en los
municipios, las acciones guerrilleras de partidas como las de «El Frare» o Romeu,
y las exigencias de suministros de los ejércitos que recorrieron o permanecieron
en territorio valenciano.

En un proyecto de historia publica digital es importante la colaboracion
con la administracion local. Y, en este sentido, la elaboracion de rutas historicas,
concebidas como recurso turistico, ofrece una buena oportunidad. La cultura
aparece como una importante motivacién para viajar, es uno de los segmentos de
demanda que ha experimentado mayor crecimiento en las tltimas décadas y, por
ello, puede actuar como dinamizador econémico. En este caso, la creaciéon de rutas
relacionadas con la guerra en Valencia supone una transferencia de conocimiento,
de forma especial gracias al disefio de una aplicacién para dispositivo mévil que
utiliza los recursos de la web (SucH y RiQuELME, 2020). Por el momento, contamos
con cuatro: Alicante, Mutxamel, Castalla y Sax.”® Las rutas y los recursos, por
altimo, disponen de un cédigo QR que facilita la didéctica y la creacion de
museografia némada.

Termino la explicacién de este proyecto con los resultados de una actividad
que resulté aleccionadora. En julio de 2020, participé en el Curso de la UIMP-
Santander titulado: Hacer Historia Contempordnea en tiempos de cultura digital.
Modalidades, fuentes, métodos y herramientas. Mi aportacién fue una conferencia y
un taller sobre «La Historia publica digital». En este altimo, propuse al alumnado,
a modo de caso préactico, que buscase informacién y recursos en la web sobre
un tema de su eleccién y, sobre todo, que analizase los puntos fuertes y débiles
de la plataforma, tanto en lo referido a la experiencia de navegacién como en
cuanto a los contenidos ofrecidos por ella y sus prestaciones. El resultado fue muy
satisfactorio, pues sefalaron diversas utilidades y demandaron webs seménticas
sobre otros temas histdricos.

4. EL PROYECTO PAISAJES DE GUERRA

La enriquecedora experiencia del proyecto anterior me animé a profundizar,
en el campo de la historia digital, dentro del mismo periodo histérico, pero con un
enfoque mas amplio. Asi, coordiné el proyecto Web semdntica y Patrimonio cultural.
Los paisajes y lugares de la Guerra de la Independencia espafiola (PAAGUE), liderado
por la Universidad de Alicante y financiado por la Fundacién BBVA en su
convocatoria de 2018 para equipos de investigaciéon en Humanidades Digitales.”

Siguiendo la estela de otros paises que, desde hace muchos afios, han puesto
en valor los bienes patrimoniales relacionados con la guerra, nos planteamos
este objetivo para el caso espafiol. Es cierto que la proteccion de los campos de
batalla y su musealizacién han respondido a criterios de nacionalizacién politica
y, en algunos casos, de justificacién de la guerra (MIra y ZUriTA, 2020). En nuestro
planteamiento, y a la hora de analizar y entender los paisajes, hemos tenido en
cuenta esta mirada, pero para generar una reflexiéon en favor de la paz. El objetivo

18 Rutas GeHP disponible en https://www.guerra-historia-publica.es/rutas/app [Consulta: 11-9-
2021].

19 Fundacién BBVA disponible en https://www.fbbva.es/equipo/web-semantica-y-patrimonio-cultural-los-
paisajes-y-lugares-de-la-guerra-de-la-independencia-espanola-webpagui/ [ Consulta: 1-9-2021].

Vegueta, 22 (1), 2022, 57-78. eISSN: 2341-1112 67



Guerra de la Independencia e historia digital

central del proyecto ha sido destacar el valor patrimonial de los paisajes culturales
relacionados con las batallas y asedios de la guerra de Independencia en Espafia.
Seleccionamos, entonces, trece campos de batalla en funcién de tres criterios de
bésicos: las consecuencias de las batallas y sitios en el transcurso de la guerra
y su impacto internacional; una larga proyeccion, en los cien afios siguientes,
en el ambito de la construccién del nacionalismo; y, por dltimo, atendimos a su
nivel de proteccién y a la pervivencia, al menos parcial, del paisaje rural, o la
perduracién de lugares de memoria en los espacios urbanos. Asi, investigamos
sobre Badajoz, Bailén, Cadiz-Chiclana, Castalla, Girona, La Albuera, Los Arapiles,
Sagunto, Somosierra, Tarragona, Valencia, Vitoria y Zaragoza.?

Nuestro trabajo tenia ademés otra importante finalidad: por medio de
la divulgacién y la transferencia de conocimiento, hemos subrayado que la
compresién de la guerra, de sus efectos y representaciones, debe servir para
impulsar una cultura de la paz. Para ello, formé un equipo interdisciplinar mas
extenso que en Guerra e historia ptiblica, con un modelo transmedia de comunicacién
de los resultados (Mova, 2020). Asi, la difusién de la web semantica y del nuevo
contenido generado por reportajes audiovisuales seria impulsado en las redes
sociales (Fig. 6).

Identificado con el acrénimo y logo PAAGUE, el proyecto se ha sustentado
en la web semantica https://www.patrimonio-paisaje-guerra.es/ disefiada y
desarrollada por Carlos Aracil Pérez. En ella, ofrecemos recursos histéricos,
cartograficos, iconograficos, museograficos y audiovisuales que estan
geolocalizados, etiquetados y relacionados y que pueden ser usados por
aplicaciones para dispositivo mévil. Como en el caso anterior, el apartado Recursos
es el mads novedoso, en comparaciéon con muchas webs de historia, por su gestién y
por los resultados que ofrece. En relaciéon con lo primero, se ha disefiado un panel
de administracién al que s6lo pueden acceder los investigadores y colaboradores
con los permisos correspondientes. Una vez dentro, se puede seleccionar la
creacién de cinco tipos diferentes: documentos, iconografias, personajes, hechos y
bienes materiales. Todos ellos tienen campos comunes obligatorios, como titulo,
contenido, referencias... y otros optativos y especificos. La inclusién de una o
varias imagenes, las relaciones con otros recursos existentes, la asignacién a un
campo de batalla y el etiquetado son fundamentales y enriquecen la informacion.

El espacio publico de los Recursos es su Explorador, que pretende ser una
de las secciones mas potentes de la web. Muestra y geolocaliza informacién y
recursos histéricos mediante busquedas de forma simple o avanzada -hasta
ahora, contamos con mas de 800 items-. Para ello, ofrece filtros que facilitan las
btisquedas: por etiquetas, campos de batalla y en funcién del tipo de recurso.
Asimismo, permite visualizar los resultados de la bisqueda en forma de lista o
tabla y ordenarlos en base a criterios que dependen del tipo de recurso. El mapa,
creado con Open Street Map, y, por tanto, de uso libre y con licencia gratuita, nos
muestra de forma genérica la ubicaciéon de los 13 campos de batalla; y, segtin
acercamos el zoom, localiza los recursos, diferenciados por un icono representativo
en funcién de su tipo (Fig. 7).

Junto a los recursos, el segundo elemento novedoso de la web, y en el campo
de la historiografia sobre la guerra, es la caracterizacién de los paisajes culturales
en los espacios donde tuvieron lugar las batallas y los sitios. Asi, cada uno de los

20 Campos de batalla, disponible en https://www.patrimonio-paisaje-guerra.es/campos-batalla
[Consulta: 1-9-2021].
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escenarios bélicos posee pagina propia dentro de la web y en ella se muestran:
el resumen sobre el paisaje que ha perdurado hasta la actualidad; un mapa con
la delimitacién del lugar de los combates; un reportaje audiovisual -con una
duracion media de unos 20-25 minutos- asi como otros videos cortos grabados
por el equipo de investigacion; audiovisuales de interés localizados en la red;
cartografia y material complementario; y, por dltimo, en la parte inferior, los
enlaces a los recursos relacionados con ese campo de batalla. En la Figura 8 vemos
el ejemplo de Bailén.

Quiero destacar la importante aportacion de 13 reportajes audiovisuales
realizados en colaboracion con el Taller de Imagen de la Universidad de
Alicante. En cada uno, elaboramos un guion en el cual escogimos los aspectos
mas destacados del hecho bélico y de su memoria y los insertamos en los lugares
donde se produjeron y en los espacios publicos donde se han preservado bienes
materiales. De ese modo, hemos mostrado los paisajes culturales conformados
por esos acontecimientos. Las grabaciones nos llevaron por buena parte de la
geografia espafiola y en cada audiovisual combinamos la voz en off con locuciones
de los miembros del proyecto y de colaboradores especialistas en la historia local,
que no siempre han sido del mundo académico. Varios de estos reportajes han
recibido miles de visionados en el canal de Youtube del proyecto (Fig. 9).

La tercera aportacién de interés son las Rutas histéricas. Con ellas, ofrecemos
propuestas para descubrir lugares de memoria y paisajes relacionados con la
guerra de la Independencia en Espafia. Estas rutas estan nutridas por los recursos
geolocalizados -fundamentalmente, Bienes materiales e Iconografia- y, en la web,
el grupo de investigacién ha creado, hasta ahora, once, para recorrerlas a pie,
en bicicleta o en coche/motocicleta. El mapa del itinerario queda ordenado
en secuencia de visitas con los recursos a la izquierda; y ofrece, ademas, la
posibilidad de generar un cédigo QR junto con el detalle de los recursos a la
derecha (enlace al recurso y resumen breve) y acceder a otros recursos de interés.
La generaciéon de los codigos QR, habilitados también en los Recursos, permite
crear elementos esenciales para la museografia némada (Llad6 y Atenas, 2010;
Llonch, 2010). Al igual que en GeHP, esto es posible gracias al disefio de una
App para dispositivo mévil. La Aplicacion Rutas PAAGUE (descarga gratuita en
Play Store) da acceso a las rutas predefinidas; el usuario, ademas, en funcién de
su posicion geolocalizada, puede crear rutas propias, al seleccionar los recursos
disponibles en un determinado radio (5, 10 kilémetros...). En la Figura 10 vemos
la Ruta por el campo de batalla de La Albuera, en Badajoz.

De la misma forma que hicimos en Guerra e historia puiblica, esta segunda
web muestra las entidades colaboradoras y a las personas que han participado
en la creacion de recursos y en la difusién en redes sociales. El comité cientifico
internacional retine a especialistas en las distintas areas de conocimiento que han
contribuido a los contenidos de la web, evaltia de forma periédica la calidad de la
web y realiza propuestas para su mejora.

21 Rutas PAdGUE disponible en https://www.patrimonio-paisaje-guerra.es/app [Consulta: 26-9-
2021].
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5. CONCLUSIONES

En junio de 2021, se inauguré en el Archivo Histérico Provincial de Alicante
la Exposicion titulada: Valencianos en guerra, 1808-1814. Permanecera abierta afio y
medio y representa la estrecha conexion de los proyectos explicados a lo largo de
este articulo. Ante todo, muestra la guerra desde el enfoque de la historia social
del conflicto y dedica un espacio a los «campos de batalla: un patrimonio cultural
por descubrir». Ademas, utiliza c6digos QR, que dirigen al visitante hacia las
dos webs. En ellos, es posible obtener més informacién sobre hechos, personajes,
iconografia o bienes materiales, y también se ven los reportajes audiovisuales
creados por PAAGUE sobre los paisajes de guerra valencianos.”? Considero que
la Exposicién supone, en definitiva, un ejemplo de historia ptblica porque es el
resultado de una amplia y variada gama de actividades (Cauvin, 2020).

Guerra e historia publica, y Paisajes de guerra son dos ejemplos de historia digital
que, esperemos, puedan perdurar en internet muchos afios. Ya se ha dicho que
uno de los principales interrogantes e inquietudes que genera en los creadores es
que los contenidos se vuelvan inaccesibles o desaparezcan de la red. Sin embargo,
es evidente que, mientras estan a disposicion del ptublico, las webs semanticas
ofrecen diversas utilidades: narracién histérica, instrumentos y fuentes para la
investigacion, recursos para la didéctica, la museografia y el ocio. Si sumamos la
generacion de cédigos QR y las aplicaciones para dispositivo moévil, la puesta en
valor del patrimonio y la transferencia de conocimiento resultan evidentes.

La calidad de los contenidos viene avalada no solo por el personal
investigador que ha conformado los proyectos, sino también por el respaldo de los
comités cientificos de las webs. Al mismo tiempo, como se sustentan en el trabajo
colaborativo y la autoridad compartida, pueden ser considerados proyectos de
historia ptblica (CauviN, 2020: 24-26). Resulta visible en la creacion de los recursos
-muestran el nombre del/la autor/a- y a través de la participacién en los
reportajes audiovisuales ofrecidos por PAAGUE. El empefio por la divulgacion,
generada desde el rigor, es otro de los aspectos que quiero subrayar y es posible,
sobre todo en Paisajes de guerra, mediante la presencia en las redes sociales y en el
canal de Youtube.

Sin duda, las webs citadas son mejorables y vislumbro que tienen un largo
recorrido por delante para incrementar contenidos, llegar a un mayor ntiimero de
estudiosos, docentes y amantes de la historia, y para ampliar la comunidad de
usuarios. Hasta el momento, el balance es positivo y responden a los objetivos que
nos trazamos cuando concebimos los proyectos de investigacién que estuvieron
en su origen. Cabe preguntarse por las ventajas de la historia digital sobre la
narrativa convencional en la investigacién de la guerra. Creo que, en determinados
aspectos, como el tratamiento de algunas fuentes y la comunicaciéon audiovisual,
ofrece nuevas miradas que contextualizan e interrelacionan las interpretaciones
del periodo 1808-1814.

Resta hacer una reflexién sobre la aportacién historiografica de ambos
proyectos. Resulta dificil saber la repercusiéon que han tenido porque, por el
momento, desconozco citas de las webs en obras impresas o digitales, si bien
empieza a ser conocida en el &mbito de las redes sociales y por el profesorado
interesado en la didéctica. La guerra de la Independencia espafiola, tras el

22 Exposicion Valencianos en guerra, 1808-1814, disponible en https://www.patrimonio-paisaje-
guerra.es/exposicion [Consulta: 19-9-2021].
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bicentenario, es un tema que hoy dia despierta escaso interés en el mundo
académico, pese a que los mitos generados en y por la guerra han tenido notable
repercusion en la construcciéon del nacionalismo espafiol (DEMANGE et al., 2007). Es
mas, siguen presentes en el espacio ptblico y de forma periédica cobran visibilidad
por las iniciativas de los grupos de recreacién histérica napolednica y de algunas
administraciones locales. Ante esto, los proyectos plantean un metarrelato en el
que se enfatiza el contexto social de la guerra y la necesidad de promover una
cultura de la paz frente a la pervivencia de unos mitos que apelan esencialmente
a valores belicistas.
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Esta es la web del proyecto Guerra e Historia Publica
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Figura 1. Pagina de inicio de la web GeHP. Guerra e Historia pablica
Fuente: Universidad de Alicante. https:/ /www.guerra-historia-publica.es.
Consulta: 27-9-2021.
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Figura 2. «Explora por etiquetas». Web GeHP. Guerra e Historia publica. Fuente:
Universidad de Alicante. https:/ /www.guerra-historia-publica.es/recursos.
Consulta: 30-7-2021.
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COMBATE DEL PUENTE DE VILLARREAL
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Figura 3. Captura de la web GeHP. Guerra e Historia publica. Recurso «Combate del
puente de Villarreal». Fuente: Universidad de Alicante. https:/ /www.guerra-historia-
publica.es/recursos/1065. Consulta: 30-7-2021.
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Figura 4. Captura de la web GeHP. Guerra e Historia publica. «Sagunto». Recursos
geolocalizados. Fuente: Universidad de Alicante https: /}} www.guerra-historia-publica.
es/recursos. Consulta: 30-7-2021.
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Figura 5. Captura de pantalla de la web GeHP. Guerra e Historia ptblica. Mapa
georreferenciado con la distribucién de la ocupacién francés el 1-8-1812. Fuente:
Universidad de Alicante https:/ /www.guerra-historia-publica.es/guerra-en-valencia/
geotemas. Consulta: 14-9-2021.
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Paisajes de guerra en la Universitat
d'Estiu de Sagunt
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© Gienvends
: PAdGUE y el patrimonio
cultural inmaterial
21 de septiembre de 2021

Fuente: Universidad de Alicante. https://www.patrimonio-paisaje-guerra.es/recursos/
mapa. Consulta: 27-9-2021.
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Figura 7. Captura del apartado Mapa. Muestra la delimitacion de los campos de batalla
y la localizacion de los recursos. Fuente: Universidad de Alicante. https:/ /www.
patrimonio-paisaje-guerra.es/recursos/mapa. Consulta: 24-9-2021.
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Figura 8. Captura de la pagina Campo de batalla de Bailén.
Fuente: Universidad de Alicante. https: /g/ www.patrimonio-paisaje-guerra.es/campos-
batalla/_k350e80eboppp. Consulta: 24-9-2021.
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Figura 9. Captura del reportaje sobre el campo de batalla de Tarragona

Fuente: Universidad de Alicante. https:// www.patrimonio-paise?'e-guerra.es / campos-
batalla/_k38oe8oe5oyyy. Consulta: 24-9-2021.
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Resumen:

El objetivo de esta investigacion es estudiar las nuevas formas de transmision del pasado y, concretamente,
las fuentes digitales de la transicion espafiola que configuran la nueva esfera publica digital. Para ello
se describe y analiza la base de datos del proyecto Hismedi-Transicién a la democracia, con el objetivo
de distinguir y cuantificar las diferentes fuentes digitales que forman parte de sus colecciones. En la
actualidad, los recursos pueden dividirse en: blogs, documentales en plataformas de video, especiales
de medios de comunicacién, paginas webs, bases de datos, redes sociales como Twitter o Facebook,
portales educativos, boletines y newsletters.

Palabras clave: Espafia, transicién, historia multimedia, fuentes digitales, memoria.

Abstract:

This article looks at new ways of putting the past on display, specifically the digital sources pertaining
to the Spanish transition that constitute the new digital, historical and journalistic public sphere.
The article describes and analyses the database resulting from the HISMEDI: Political Transition to
Democracy project, with the aim of distinguishing and quantifying the different digital sources that
are part of its collections. Currently, resources can be divided into: blogs, documentaries on video
platforms such as YouTube or Vimeo, media features, websites, databases, social networks such as
Twitter or Facebook, educational portals, bulletins and newsletters, etc.

Keywords: Spain, Transition, Multimedia History, Digital Sources, Memory.
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Un reto informativo: Hismedi, la transicién espafola y la historia multimedia

1. INTRODUCCION!

El objetivo de esta investigacion es estudiar las nuevas formas de transmision del
pasado y, en concreto, las fuentes digitales de la transicién espafiola que configuran
la nueva esfera publica digital, histérica y periodistica. Para ello se describe y
analiza la base de datos del proyecto Hismedi-Transicion a la democracia,® con el
objetivo de distinguir y cuantificar las diferentes fuentes digitales que forman
parte de sus colecciones.

A nivel global, las preguntas que el proyecto plantea son las siguientes: ;Qué
aspectos de la transicion espafiola despiertan mayor interés a los ciudadanos?
¢Coinciden con el interés historiografico? ; Cudl es la contribucién de la sociedad
digital en la generacion del conocimiento sobre la etapa? ;Qué papel tienen las
redes sociales en la revision del significado de la transiciéon? ;Quiénes son los
autores y en qué fuentes se basan, teniendo en cuenta la cercania cronolégica de
la fase? ;Qué papel tienen los historiadores en la nueva transmisién de la ciencia
histérica «con la sociedad»?.

Este trabajo no tiene como objetivo responder a las mismas de forma completa
sino intentar explicar el marco de reflexién en el cudl se integra el proyecto. De
este modo, resultaba fundamental establecer previamente una taxonomia con
palabras clave sobre la Transicion a la Democracia para facilitar las busquedas,
identificacién, seleccion y descripcion de las fuentes digitales objeto de estudio
y construir una base de datos para incorporar los nuevos registros y entornos
virtuales.

Como sabemos, en la actualidad, la transmisién de la historia y de la memoria
de nuestro pasado ha dejado de ser monopolio de los historiadores y multitud
de agentes sociales contribuyen con informacién y opinién a la configuracién de
conocimiento histérico. El trabajo del historiador queda redefinido por el lugar -a
veces, secundario- que adquiere la cultura escrita en este nuevo escenario digital
frente a una situacién previa en la cual la propia estructura estatica del documento
impreso generaba una confianza (Pons, 2006).

Eiroa, en esta linea, subraya que tradicionalmente la historiografia general
«ha aplicado técnicas metodolégicas basadas en la sintesis histérica tradicional, o
la ordenacién cronolégica de la informacioén puesto que su interés ha residido en
utilizar la informacién vertida en sus paginas como evidencias del acontecer social
y politico del pasado» (Eroa, 2019). Sin embargo, en la actualidad los recuerdos
individuales y colectivos creados y tratados de forma digital son «una expresién
mundial de la participacién popular en la construccién de un pasado colectivo y,
a la vez, son el producto de esos nuevos soportes digitales» (NOIRET, 2018).

Este ecosistema otorga a los historiadores una funcién de divulgacion con
distintos niveles comunicativos: la comunicacién de la historia a un publico no
académico, la participacion publica y la aplicaciéon de la metodologia historica
a las cuestiones actuales (Pons, 2020: 72; CauviN, 2018). De este modo, la historia
ha entrado en el debate social y politico del presente en respuesta al interés

1 Este trabajo se inscribe como resultado del proyecto de investigacion Historia, memoria y sociedad
digital. Nuevas formas de transmision del pasado. La transicion politica a la democracia, financiado por el
Programa Retos del Conocimiento, del Ministerio de Ciencia, Investigacion y Universidades y el
Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER) con referencia RTI2018-093599-B-100 MCIU/AE/
FEDER, UE, MCIN/ AEI/10.13039/501100011033 / FEDER «Una manera de hacer Europa».
2 Pagina web de hismedi: https:/ /humanidadesdigitales.uc3m.es/s/hismedi/ page/inicio
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manifestado por los ciudadanos, pero también por nuevos agentes politicos y
sociales que buscan recuperar determinados relatos del pasado como bandera de
causas actuales.

Nos encontramos, por tanto, ante nuevos modelos de transmisién, nuevas
narrativas, asi como diversas significaciones y publicos que se enmarcan en el
contexto de una memoria activa pero, en ocasiones, también transformadora del
presente. La memoria, en este ecosistema, se presenta como un cruce entre el relato
individual, los documentos ptblicos y las narraciones sociales, pero también como
una estructuracion de la complejidad de las sociedades actuales que permite la
exploracién y andlisis de acciones futuras basadas en la reivindicaciéon de un tipo
de pasado (MAaGALLON-Rosa, 2008). Una memoria que se basa precisamente en
el desafio de elegir qué recordar en un nuevo ecosistema donde lo que existe,
precisamente, es un exceso de informacion.

2. MARCO TEORICO. ACONTECIMIENTOS HISTORICOS, MEMORIA
PUBLICA Y DOCUMENTOS AUDIOVISUALES

Hasta ahora, el andlisis que los medios de comunicacién habian desarrollado
sobre el pasado, se habia realizado principalmente desde dos perspectivas:
la de los historiadores en general -centrado principalmente en el analisis de
acontecimientos y personalidades- y la de los historiadores de la comunicacién,
cuyo objeto de estudio eran los medios en si mismos.

Sin embargo, y puesto que casi toda la Historia del futuro ya siempre quedara
registrada y las fuentes -que durante tanto tiempo fueron escasas- llegaran a
ser practicamente ilimitadas, parece claro que la revisitacién de los discursos de
poder se centrardn no tanto en intentar representar la realidad -ya que en muchas
ocasiones podremos a acudir a la fuente primaria para extraer nuestras propias
conclusiones- como en reformular los errores e interpretaciones que ese pasado
genero.

Fickers, al respecto, sefiala que «desde el principio, el trabajo histérico
estuvo caracterizado por una doble ambicién: primero, encontrar y recoger
fuentes histéricas como trazas de tiempos pasados (el historiador como archivero
y cronista); en segundo lugar, producir una narrativa coherente del pasado,
interpretando las fuentes basdndose en preguntas e intereses contemporaneos (el
historiador como intérprete)» (Fickers, 2012).

En la actualidad, los acontecimientos medidticos han de entenderse para
s