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1. INTRODUCCION

La aplicacién de técnicas de modelizacién matematica y computacional en
Arqueologiay Ciencias Sociales es, hoy en dia, un hecho. Elexponencial aumento de
datos disponibles, asi como el incremento de la potencia computacional y técnicas
analiticas ha situado a la Arqueologia en una posicién de franco crecimiento
epistemoldgico y metodoldgico no exenta deretos, desafios y problemas especificos
(BevaN, 2015). Tradicionalmente, la mayoria de las arquedlogas europeas han
sido entrenadas en un tipo de pensamiento donde la seriacion, la capacidad de
establecer conexiones (con la memoristica que requiere) o el desarrollo dialéctico
son parte esencial del desarrollo de la disciplina, generalmente con matices mas
o menos cargados de pospositivismo. Frente a estas caracteristicas analiticas,
durante afios se ha presentado el desarrollo de enfoques formales como algo
innecesario, cuando no contrario a la esencia misma de la disciplina. Con el
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tiempo, esto ha creado dos grandes esferas tedrico-metodolégicas, no exentas de
connotaciones geopoliticas y de retos interpersonales.

Pero la Arqueologia no es (o no debe ser) geopolitica y, desde luego, va (o
deberia ir) mucho mas alla de cualquier reto interpersonal. Desde nuestro punto
de vista, esta vision dicotémica sobre «qué es» y «como afrontar» la Arqueologia
es un error, en tanto que el frentismo teérico-metodoldgico sistematico niega
las posibles aportaciones de la otra parte y, por tanto, pierde posibilidades
innegables para la creaciéon de conceptos y sinergias que enfaticen su propio
desarrollo y crecimiento. Y si vamos mas alla del cientifico y de la cientifica, lo
que realmente importa es la ciencia que desarrolla, por lo que pareceria, cuanto
menos, contraproducente limitar el desarrollo de esta, la ciencia, por la elecciéon
de una u otra posicién tedrica. Tal vez seria ttil aqui adaptar las palabras del
profesor Stephen J. Shennan (2012) a raiz de las diferencias en las corrientes
tedricas evolutivas, donde aboga por la complementariedad y reciprocidad de
las mismas. La teorfa y el método no son algo a lo que haya que defender, ni por
lo que sea necesario posicionarse, sino mas bien una herramienta que habilite el
crecimiento cientifico y ayude, en el caso de la Arqueologia, a desarrollar mejores
interpretaciones del pasado.

En este sentido, el modo de afrontar problemas desde el punto de vista
de la modelizacién formal es, en cierto sentido, distinto al de enfoques mas
fenomenoldgicos, pero no necesariamente contrapuesto. De hecho, y como en
el resto de campos cientificos, la computacién es una herramienta mds, no en
detrimento de la sabiduria adquirida durante afios de investigacién, sino como
complemento de la misma. Nos pareceria, pues, un error que las investigadoras
dedicadas a la Arqueologia, la Prehistoria o las Ciencias Sociales y Humanidades
en general abandonaran la creatividad y la comprensiéon de la experiencia que
tradicionalmente les ha permitido establecer conexiones entre diferentes lugares
y cronologias y elaborar un tipo de narraciones que, en definitiva, son las que
dan sentido a la disciplina. La Arqueologia debe ser contada y, como tal, requiere
de una capacidad de observacién que permita hilvanar conceptos y resultados,
que cuestione los postulados prestablecidos y que plantee nuevas preguntas
(a menudo inabordables con nuestras herramientas formales actuales). Pero
para ser contada, también debe ser entendida con la mayor precisién y menor
ambigiiedad posibles. Si algo no puede ser soportado por técnicas analiticas
contrastadas, asentadas sobre afios de desarrollo en la mayoria de los casos, asi
como en la objetividad de los datos ;No serfa pretencioso pensar que las teorfas
que derivemos de nuestra experiencia tienen un mayor respaldo? La tnica
diferencia entre ambas (ya que ambas observan los mismos datos) es que unas
pueden ser comprobadas empiricamente y las otras no. En tiltima instancia, tal vez
la combinacién de la fenomenologia con la metodologia formal pueda crear una
serie de preguntas (y respuestas) interesantes, con mas capacidad de contraste y
reproducibilidad. Y en este sentido, tal y como se ha demostrado en muchas otras
disciplinas donde la narrativa es importante (como la Biologia, la Demografia, la
Geologia, etc.), el lenguaje formal puede ser un color adicional para la paleta de
métodos de cualquier humanista. Y uno muy util.

10 Vegueta, 23 (1), 2023, 9-14. eISSN: 2341-1112



Alfredo Cortell-Nicolau y Salvador Pardo-Gordé

2. ;POR QUE ESTE DOSSIER?

El presente volumen se basa precisamente en eso, en la exposiciéon de una
serie de técnicas analiticas que pueden ayudar y contribuir en el desarrollo y
contraste de todo tipo de cuestiones arqueoldgicas. Méas en particular, se centra
en como las investigadoras de la Peninsula Ibérica, también con las aportaciones
de otras investigadoras europeas, han enfrentado problemas especificos de la
disciplina arqueolégica. En este sentido, contribuye a superar la esfera teérica en
la que la aplicacién de técnicas computacionales tradicionalmente ha tenido un
mayor arraigo en el mundo anglosajén. Esta visién anglicista de la computacién
no estd exenta, sin embargo, de sesgo y de falta de apreciaciéon por los aportes de
investigadores de otras areas y escuelas. Por ejemplo, Rozoy ya aplicé estudios
filogenéticos tan pronto como en 1978, asi como también lo hizo Teresa Chapa
(1984), mucho antes de que O’Brien y Lee Lyman los popularizaran en 2003. Del
mismo modo, el modelo de ola de avance (AMMERMAN y CAVALLI-SFORZA, 1971;
1984), uno de los mas exitosos y consolidados modelos de expansién neolitica,
y, de fuerte componente formal, fue desarrollado con gran presencia académica
italiana, solo por mencionar algunos ejemplos. Por su parte, en la Peninsula
Ibérica la utilizacion de gran cantidad de lo que hoy se consideran técnicas
«computacionales» empieza también en el dltimo cuarto del siglo pasado, sin
demasiado retraso con respecto a otros &mbitos geograficos, y ciertamente previo
a la explosién computacional actual. Asi, y solo por mencionar algunos casos, se
podria hablar del inicio de la utilizacién de sistemas de informacién geografica
con los «Coloquios sobre Arqueologia» organizados desde del Colegio Universitario
de Teruel en 1984 (GARrcia ATIENZAR, 2008) o el desarrollo de modelos con fuerte
composicién matemética en los 90 del siglo pasado (Fort y MENDEZ, 1999).

La Peninsula Ibérica tiene una fuerte tradicion de investigacién arqueolégica,
asi como un conjunto tanto de yacimientos como de investigadoras que pueden
aportar, y aportan, gran valor al conocimiento del pasado enel &mbito internacional.
Tradicionalmente ligada a la escuela francesa, hoy podria decirse que, fruto de su
internacionalizacién y dinamismo, estd desarrollando una personalidad propia
y ecléctica en la que las experiencias de diversas investigadoras se funden para
crear, desarrollar y aplicar métodos que no solo aportan valor en el dmbito
peninsular, sino que son reconocidos y estudiados fuera de sus fronteras (ver, por
ejemplo, OReENGO et al., 2021 o Ruslo-CaMPILLO et al., 2022).

En general, podria decirse que las investigadoras peninsulares estan
consiguiendonosoloseguirlaestelainternacional, sinoincrementarla, enriquecerla
y diversificarla con sus propias aportaciones, y este volumen es buena prueba
de ello. De hecho, el articulo de Andreas Angourakis se focaliza en reflexionar
sobre el papel que tiene la simulacién social en la disciplina arqueolégica. En este
sentido, el autor realiza un trabajo a conciencia sobre la definicién de conceptos
como «Arqueologia Computacional» y «Arqueologia Digital» y finalmente utiliza
la cultura Anasazi (AXTELL et al., 2002; JansseN, 2009) para ejemplificar el papel
de la computaciéon en Arqueologia. La contribucién de Michael Kempf y Eli J.S.
Weaverdyck se focaliza en analizar diferentes aproximaciones para comprender
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la distribucién de puntos en la regién francesa del Alto Rin en tres periodos
temporales: pre-romano, romano y post-romano; todo ello bajo el paraguas de
la Arqueologia Cuantitativa. El trabajo de Miguel Carrero-Pazos se focaliza en el
noroeste peninsular, la Serra de Barbanza (Galicia), en un contexto cronolégico
caracterizado por la emergencia de los megalitos. Este trabajo, aunque difiere
en cuestiones cronolégicas y espaciales, es complementario al de M. Kempf y
Weaverdyck en tanto que, también, se focaliza en la simulacién computacional
para analizar tanto la distribucién de puntos como las rutas éptimas a partir de
la combinacién de andlisis estadisticos y Sistemas de Informacién Geogréfica.
El trabajo de Carlos Rodriguez Rellan y Ramoén Féabregas analiza el mismo
contexto crono-cultural «el fenémeno megalitico» en la misma regién geografica,
pero desde una aproximacién metodolégica diferente. Estos autores hacen
uso de la modelizaciéon basada en agentes (CEecIELski y RoGers, 2016) para
explorar la perceptibilidad de los monumentos megaliticos. Este trabajo, es un
ejemplo excelente de cémo la simulacién computacional, y mds en concreto, la
modelizacién basada en agentes permite evaluar, analizar y explorar variables
emergentes que surgen en cualquier sistema a partir de las interacciones entre
los diferentes agentes (Bonaseau, 2002). Los dos siguientes articulos se focalizan
en el método del aprendizaje automatico. Asi pues, el trabajo de Olga Palacios se
centra en una revision de los trabajos arqueolégicos en los que se utiliza el método
de «Machine Learning». Sin embargo, también se presenta un andlisis concreto y,
sobre todo, novedoso focalizado en el andlisis de redes complejas bayesianas;
método atin muy poco explorado en el contexto de las Humanidades (PALacios
et al., 2022). Con el articulo de Ivan Girones y Miquel Molist nos situamos en un
caso de estudio de colecciones arqueoldgicas descontextualizadas procedentes
de las terrazas fluviales del rio Ebro, en la provincia de Tarragona, aplicando
un proceso bayesiano automatico, recientemente desarrollado (PARDO-GORDO et
al., 2022). Aqui se observa la potencialidad del «Machine Learning» para obtener
informacién cronoldgica precisa sobre dichas colecciones. Del mismo modo, y
no menos importante, esta aproximaciéon metodoldgica permite «rescatar» las
colecciones descontextualizadas caracterizadas por su naturaleza de palimpsesto
para insertarlas en las dindmicas de ocupacion territorial; siendo este caso
de estudio un excelente ejemplo de ello. Finalmente, el dossier se cierra con
el articulo elaborado por los propios editores. Este se focaliza en una tematica
especifica asociada a la Arqueologia Computacional como son las cuestiones
de transparencia y reproducibilidad de los resultados. Por ello, hemos decidido
que ambas, ampliamente discutidas en contextos anglosajones (Marwick, 2017),
debian estar presentes en este dossier. Asi pues, nuestro trabajo no solo analiza el
estado de la cuestion de la transparencia y reproducibilidad en el ambito hispano-
luso, sino también realiza unas reflexiones sobre el cémo proceder en la disciplina
en aras de una mayor transparencia.

Finalmente, queremos utilizar las tltimas lineas de la presente introducciéon
para agradecer tanto al equipo editorial de la revista Vegueta: anuario de la
facultad de Geografia e Historia de la Universidad de las Palmas de Gran Canaria
el tiempo invertido para que este dossier salga en tiempo. Cuestién extensible
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tanto a las autoras y autores de los trabajos y, sobre todo, a todas las personas
que han realizado la revisién de cada uno de los manuscritos; sin su dedicacién
desinteresada este volumen no hubiere sido posible.
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